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MOTTO 

 

Bermimpilah … dan buat mimpi itu menjadi kenyataan 

 

 

Hidup hanya sebentar ! 

jangan sia - siakan hidup kita dengan melakukan sesuatu yang tak berguna. 

 

 

Jangan khawatir apabila mereka heran karena kita berbeda 

Seharusnya mereka malu karena mereka semua sama 

(quote from Ali) 

 

 

Perbedaan membuat dunia terasa lebih indah, 

Tapi Kadang Perbedaan membuat dunia seperti neraka 

 

 

Jangan dipusingkan oleh hal – hal yang tidak ada tujuannya 

 

 

Think Logic, Think Simple 

 

 

Just Do It !!! 
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