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BERITA ACARA 
 

 

 

 

Tugas akhir ini telah dipresentasikan dan dipertahankan di depan Tim 

Penguji Laporan Tugas Akhir Program Diploma III, Jurusan Teknik Informatika 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 

 

 

Tugas Akhir ini kupersembahkan untuk : 

 

 

 

� Kedua orang tua kami yang selalu mendukung kami baik moril dan spiritual. 

 

� Seluruh keluarga kami yang sangat kami sayangi yang selalu berdoa untuk kami. 

 

� Semua teman-teman yang tidak bisa saya sebutkan satu-persatu:  Peace, Love 

and Fun 2001.  

 

� Almamater kami tercinta, Krasak %, !$.  

 

� I Love You all. 
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KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur penyusun panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Pengasih lagi Maha 

Penyayang, atas berkat, rahmat dan ridhoNya yang diberikan kepada penyusun sehingga 

penyusun mampu untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan judul CD 

INTERAKTIF PROFILE WISMA BAWAKARAENG. 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, tentu banyak kendala yang penyusun hadapi 

baik secara teknis maupun nonteknis, sehingga tak lepas dari bantuan berbagai pihak. 

Untuk itu penyusun menyampaikan banyak terima kasih kepada : 

1. Bpk. Drs. M. Suyanto. MM, selaku Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

2. Bpk. Hanif Alfatta, S.kom, selaku Dosen Pembimbing  

3. Pengurus Wisma Bawakaraeng, yang telah memberikan bahan ataupun data-data 

guna penyusunan Tugas Akhir ini. 

Penyusun sadar dalam penyusunan Tugas Akhir ini masih banyak terdapat 

kekurangan disana-sini. Oleh karena itu penyusun mengharapkan kritik dan saran yang 

bersifat membangun demi kesempurnaan Tugas Akhir ini. 

Akhir kata penyusun ucapkan Terimakasih yang sebesar-besarnya. 

 

 

 

 

 

                                    Yogyakarta,                                2005 

 

 

 Penyusun, 
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