BAB. |
PEXNDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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dengan kemampuan akses data maksimal 115 kbps. Kini hadir CDMA 2000
IX yang mampu melipatgandakan kapasites teknologi sebelumnya dengan
kecepatan data 153 kbps.
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Balkan tak luma lagi teknologi kembangon dari CDMA 2000 1X akan hadir,
yaitu CDMA 2000 1X EV-DO (Evolution Data Only) yang akan mampu
mendongkrak kecepatan hingga mencapai 2.4 Mbps, dan yang katanya lebih
cepat lagi yaitu COMA 2000 IX EV-DV {Evolution Data and Voice) yang
mempunya kecepatan maksimal 3,1 Mbps.
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Seperti contoh listing program dan buku Membuat Aplikasi SMS Goteway
Server dengan Java dan PHP yang dijadikon bahon snalisa penulis untuk
laporan skripsi ini.



Tujuan Penelitian

Kegiatan penulisan laporan skeipsi ini adalsh  sebagai  syarat untuk
menyelesaikan pendidikan program Strata-1 (S-1) pada STMIK AMIKOM
Yopyvoakartn agnr sepera  menyvelesaikan  studi pada  jurusan Teknik
[ufnnnﬂ.ﬁknﬂeknhh'l"mggi Manajemen Informatika dan Komputer STMIK
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bisa  lebih  maksimal, membenkan manfast, syukur kalaw  bisa
memberikan tambahan pendapatan.



1.4 Metode Penelitian

Untuk dapat menghasilkan wilisan ini penulis telah mencoba beberapa
metode agar dapat  mengumpulkan  bahan  wlisan  dan membuktikan
kebenuran dari tulisan. Adapun metode yang dilakukan diantaranya
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144 Browshing & Chatting Internet untuk Memperoleh Informasi
dan Konsultasi:

Meskipun awalnya terdapat banyak kesulitan dalam memahami
source kode program, dikarenakan banyak literatur/buku-buky yang
tidak mampu menjelaskan tentang suntu program secarn pamblang




1.5 Defenisi Istilah

Short Messanging Service (SMS) adalah jenis layanan pengiriman pesan
pendek (max 160 karakter untuk 1 « kirim) dari tiap-tinp operator’ provider
Jjasa layanan ponsel, baik dengan teknologi GSM maupun CDMA.
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ydala dari satu ponsel ke ponsel ats ' .

tgan komputer, istilah Gateway ini juga |
lui/dilewnsti datn sustu jaringan komputet

(ponsel) yang terhubung dalam sata jaringan atay janngan lain.

Jaringan adalah kondisi terhbubungnya satu unit komputer dengan komputer
yang lain ataw perangkat yang salu dengan peranghkat yang lain dan mereka
bisa berkomunikasi satu sama lain.

Browshing di Internet adalah kegiatan untuk mencari data (informasi) pada
Jaringan komputer global dunia dengan aplikasi browser seperti Infermet
Explorer, Opera, Mozzila, Netscape, Links, Lynk dlL



Chatting di Internet adalah kegiatan berkomunikasi di jaringan komputer
global dunis (seperti berbicara langsung dengan orang lain), biasanya
dengan meng-ketik kata demi kata yang akan disampaikan atan bisa juga
dengan berbicara langsung dengan alat microphone yang terhubung di
komputer atau dengan tambabhan kamera video:
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