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� Orang belajar sedikit dari 

kesuksesan, tetapi belajar 

banyak dari kegagalan. 

� Ingatlah hanya dengan mengingat 

Allah SWT hati akan menjadi 

tentram (Ar Rad : 28) 

� Jadikanlah hari esok lebih 

berarti daripada hari kemarin 

 

 

 

 

 

 

 



PERSEMBAHAN 

 

 
Alhamdulillah…akhirnya TA ku kelar. Matur nuwun 

dumateng……: 

• Allah SWT karna atas izin – Nya aq bisa selesei’in 

tugas akhir ini Amien. 

• Ibu  bapak dan kedua adikku yang selalu memberi 

do’a dan dukungan atas semua kesuksesanku terutama 

dukungan morilnya. 

• Edelweiss kecilku  yang jadi belahan hidupku, 

thanks atas dukungan, kasih sayang dan pengertian 

yang telah diberikan. Thanks honey! 

• Teman kelompok TA ku yang udah banting tulang 

dalam ngerjain ini. 

� Ompong – u huebat pong! makasih kerjanya biar 

Tuhan yang entar ngebalesnya. 

� Oneng – semoga kamu cepet nemu’in bajuri 

mu.makasih ya kita team yang hebat. 

� Chepot – god bless you! Semoga kita dapat 

kerja kelompok lain waktu. 

• Mas Arifin, Sonny, Datuk (Tb7) makasih atas 

persaudaraannya selama ini semoga kalian sukses. 

• Semua teman-temin, kancane tarzan.com, uka-uka, 

tinggil, ateng, cemet gondrong, hery, popo, 

rumbang, igun, lasso, arafat , sarinem, prima, 

kepen. 

• Mas Tedjo sekeluarga makasih kost dan servisnya. 

• Motor ku yang dengan setia udah nganterin aku dan 

Edelweisku kemana aja. 



Semuanya yang nggak kesebut nyuwun ngapunten and matur 

the big thank you…atas dagelan, tawa, dan canda kalian 

sekali lagi “terima kasih”. 
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KATA PENGANTAR 
 

 

Puji syukur penulis haturkan kehadirat Allah SWT yang telah 

melimpahkan rahmat serta hidayah – Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penulisan Tugas Akhir “Sarana Promosi Cinderamata Perak Di Tujuh Logam 

Melalui Multimedia Interaktif”. 

Penulisan Tugas Akhir ini disusun guna memenuhi salah satu syarat 

untuk kelulusan dalam memperoleh gelar Ahli Madya (A.Md) komputer program 

Diploma III jurusan Manajemen Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta. 

Dalam penulisan Tugas Akhir ini tentunya tak lepas dari bantuan yang 

diberikan oleh berbagai pihak. Untuk itu penulis mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Bapak Drs. M. Suyanto, MM selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta. 

2. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno selaku Ketua Jurusan Manajemen 

Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer 

“AMIKOM” Yogyakarta. 

3. Bapak Amir Fatah Sofyan, ST selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan pengarahan dan bimbingan dalam menyelesaikan tugas akhir 

ini. 



4. Bapak Rifai Halim, SE selaku pimpinan di Tujuh Logam Silver yang telah 

mengijinkan penyusun mengadakan penelitian hingga terselesainya Tugas 

Akhir ini. 

Akhirnya penyusun mengharapkan Tugas Akhir ini dapat menjadi acuan 

dalam pengembangan program aplikasi multimedia dalam mempromosikan 

cinderamata perak di Tujuh Logam, dan pihak-pihak yang membutuhkannya. 

Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua. 

 

 

Yogyakarta,     Agustus 2004 
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