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melimpahkan rahmat serta hidayah — Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan
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Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi kita semua.

Yogyakarta, - Agustus 2004

Penulis
DAFTAR ISI

halaman
HALAMAN JUDUL ..ottt desnasnaenesnnaanee e shnaanaanse e 1
HALAMAN PENGESAHAN ......oooiiiiiiiiteeeiee destesnesseessesnnane e e snnanss e 1
HALAMAN BERITA ACARA ..ot iii
HALAMAN MOTTO ..ottt ettt v
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t \%
KATA PENGANTAR ..ottt vi
DAFTAR TSI ..ottt vii
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xi

DAFTAR LAMPIRAN ..ot Xii



BABI PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah ...........cccooeiiiiiiiinieieeecee

w

Rumusan Masalah ...

Batasan Masalah ..o

C.
D.

Maksud dan TUjuan ..ot oo

Pengertian Informasi dan Promosi .....cccooeeieiieienieniie. o
2.2.1 Pengertian Informasi .......c..ccccoenen

2.2 Pengertian Promosi .........cccccocevevereeeinecnns

tur Desain Multimedia .............. e ceeeieienene

2.3.1 Struktur Linear ...................

2.3.2  Struktur Hierarki .............. ... .

Mendefinisikan Masalah ..........c.cccooiiniiininnnn
2.4.2 Merancang KONSep ......cccecceeeeereeeviereenieenieseeneeeeenes
2.4.3 Merancang ISi .....ccccevieneeienieiieeceseee e
2.4.4 Menulis Naskah ......ccccocooiiiiiiiiininince

2.4.5 Merancang Grafik .......cccccooeieninininininieene



BAB III

2.5

2.4.6  Memproduksi

SISEEIM e

2.4.7 Melakukan Tes Pemakaian ............ccoovveumoeeeeeeeeennnnn.

2.4.8 Menggunakan SiStem .........cccceevveeeiiieniieeniiieenieenns

2.4.9 Memelihara SISTEIM ...ueeeeeeieeeeeeeee e

Sistem Perangkat yang Digunakan ...........cccccccceveviieennennne.

2.5:1 Adobe Photoshop 7.0 .......cciiuveeeeiieeciieiieeeieeeeee

2.5.2 Macromedia DIrector 8.5 ....ouuueeeeeeeiieeiieeeeeeeeeeeeaens

LATAR BELAKANG

A. Sejarah Singkat Tujuh Logam ....cccccoooiiiiiiiiiiiiiiiiee e,

B.

C
D.

e

-~ BEEN o

.

© z K

Maksud dan Tujuan Usaha ............ccceiiiiieeiiieiiieeecee et

. Bentuk Usaha ..............

Lokasi dan Lingkungan Usaha ............cccccceveviiriiiieeciiessieeenns

Pengaruh Usaha Terhadap Lingkungan iue.....coooveeeiiniiinnennee.

Struktur Organisasi .....

Sifat Proses Produksi dan Sifat Produksi ......cceeeeeeeiiiiiaennn.....

Bahan Baku yang Digunakan ..........ccccceevveviiiiiiiiiiiiinee,

Peralatan yang Digunakan ...........cccceeeveeeiieeeiiieniiee e

Contoh Proses Pembuatan dan Biaya Produksi ......................

Skema Proses Produksi

Desain Produk .............

. Klasifikasi Produk .......

Ruang Lingkup Lingkungan Kerja ........ccccocovvevivieicieenieeeeen.

Sumber Daya Manusia

17

18

18

18

20

20

21

23

25

26

26

26

27

27

28

28

29

31

32

32

32

32



P. Sarana Informasi dan Promosi yang Digunakan Saat Ini ........

BABIV PEMBAHASAN

A. Mendefinisikan Masalah ...

B. Merancang Konsep

. Merancang Isi

34

35

36

37

39

44

46

46

48

52

53

54

54

56

57



Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

Gambar

DAFTAR GAMBA

halaman
2.1 Struktur LINEAT ....ccooiiiiiiiiiiiniiiiiiiieieieite e 14
2.2 Struktur Hierarki .......ccocooereriiiiiiieiieenescsceeeeeeene 15
2.3 Struktur Piramida ........cccoveviiiiiniiiiee 15
2.4 Struktur Polar ... 16
2.4.1 Siklus Pengembangan Sistem Multimedia ...........cccccceeveenennene 19
2.5.1 Tampilan Adobe Photoshop 7.0 .......cccceveeienienieiiieceeeen 21



Gambar 2.5.5 Tampilan Macromedia Director 8.5 ..................
Gambar Tampilan Rancangan Isi ........c..cccvevveiiniiiiiicicncnnne
Gambar Tampilan Menu Utama dari Terdiri dari Sub Menu ..
Gambar Tampilan Sub Menu Gambaran Umum .....................

Gambar Tampilan Menu Profile .........cociimeiiien oo

Gambar ilan Sub Menu Gallery .........oooovveeeeeiinneenennne...

Gambar Tampilan Sub Menu Prakata ........................

DAFTAR LAMPI

Lampiran Antar Muka A

Lampiran Kartu Bimbingan

...................... 22

...................... 38

...................... 40

...................... 41

...................... 42

...................... 43

..................... 44
............ 46
................. 47
..... 49

51

Lampiran 1

Lampiran 2






	sampul.pdf (p.1)
	COVER-ABSTRAK.pdf (p.2-14)

