BAB 1

PENDAHULUAN

Al Latar Belakang Masaluh
Di era globalisasi ind dunia internet bal@m, lag hal asing bag masyarakat.
Dengan semakin y h kotvbesar maopun kecil maka

igan mudah  dan

sekali di

.rﬁgsmmpanhn'mm
memberikan informas: atau bahkan saling bertransuksi, Website itu sendiri

ling  berkomunikasi,

adaloh  sebush sistem informasi vang ada poeds server web yang
memungkinkan penjelajah web untuk mengakses informasi yang tersedia,.
Web satis vaitu dimana user banya bisa membaca isi dan halaman web
tersebut dan tidak bisa bernternksi dengan user. Web interaktif adalah
website yang memilki fasilitas kontrol dan atou navigasi sehingga user
dapat memanfaatkan, mengatur sebuah halaman web. ada beberapa cara



untuk dapar membuat hal yang interaktif antara lain menggunakan
Macromedia Dreamwaver sebagai pendesain webnyn, Web dinantis vaitu
website vang menyediakon fasilitas umpan balik kepadn user, sepemi

adanya halaman buku temu, pemesanon barang online dan game: Serta

Unmuk dapat lebih
harapkan, maka dalam hal ini rumusan masalah dapat di uraikan sebagai
berikut:

1. Sistem informasi yang di suguhkan ATA YKPN sudah tidak memadai
dan sudah tidak kemunikatf.
2. Bagaimankah cara menginformasikan kampus “4T4 YEPN™ dengan

menggunkan  system  informasi  menggunkan web agar ampak lebih



menark dan mudah di pahami oleh masyarakat luas baik local muaupun

asing.

solusi terhadap suatu masalah yang dihsdapiny.

»  Mempraktikkan teori yang telah diperoleh selama mengikuti kuliah
i STMIK AMIKOM.

o Mengambil data guna mengerjakan “Tugas Akhir™ sebagai syarat
kelulusan dari program D3.



2.Eksternal

® Sebagai salah satu alternatif metode dalam peyampoian dan
memberi informasi kepada masyarakat,
*  Meningkatkan nilai kepedulian techadap pendidikan terhadap

Yaitu metode yang digunakan untuk mendopatkan data-data dengan carn
mengumpulkan  dokumen-dokumen  yang telah ads untuk  dilakukan

mnalisa,



E. Sistematika Penulisan

Halaman Judul

G.  Rencana Kegiatan

BAR 1. Dasar Teori
A, Konsep Dasar Teori
A, 1. Internet

A. 1.1 Sejarah
A, 1.2 Fasilitas infernet



A, 1.3 Konsep dasar web

A. 2. HTML

B. Perangkat Lunak Yang Digunakan
A. 1. Adobe PhotoShop 7.0

A2, Rancangan Halaman W
A. 3. Flowchart Sistem Yang Ditawarkan
A_ 4. Rancangan Data Base
«  Manual Program
a) Penerapan dan Konfigurasi dari segi hardware dan sofiware
b} Publikasi Haloman Web



= Mekanisme upload,

B_l. Server Gratis

B.2. Menyewa Server




Tabel Rencana Kegiatan Penelitian Tugas Akhir

Tahun 2005- 2006

Rencana

Tohapsn

Kegiatan

Bulan

Persiapan

FPenclitian

Lupangan

Analisis

data

Pernncanga

b Sistem

Pemrogra

Lji coba

program

Menyvuson

laporan

Tabel 1.1 Kegiatan penelitian tugas akhir
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