n bumper sebush acara atau yang bias

h bidang usaha ini bisa berkembang.

Pegadaian adalah konsemen menengah kebawah. Pelovanan dapai menambah nilai
dan  meningkatkan  kualitasnys  dalam  hal ini Pegadalon  jugn menonjolkan
pelayanannya dalam iklan.



Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah

penyampaian  Suatu  informasi  tertentu  dalam  bentuk  visual. Dengan  adanva

pimasi dan video saling yang saling

1.2 Rumnsan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas, maka
penulis merumuskon masalub yvaitu bogaimana carn melakukon analisis dan
perancangan sebuah iklan perusahaan berbasis multimedia sebagu informasi pada
Pegadaian kantor wilayuh Yogyakarta,



1.3 Batasian Masaluh.

Untuk menghindar semakin melebarnya masalah vung akan diuraikan, maka

penyusun perlu membatasi masalah yang akan dibahas; yaitu pada penjabaran




1.4.2 Munfaat Penelitian
Manfaat yang dapal diperoleh dari Skripsi dan pembuaton apliknsi ini adatah

sehagai berikut:

. Bagi Penulis.

an tanya jawab secara
langsung dengan pimpinan dan karyawan pada perusahaan tersebut
2. Metode Kepustakaan
Yai metode pengumpulan datn dengan carn mengambil meteri dari buku-

buku kepustakaan yang berhubungan dengan teknologi multimedia.



1.6 Sistematika Penulisan
Skripsi ini akan disusun secary sistematis ke dalam & Bab. Masing-masing

bab diuraikan sebagi berikut:

1. BABI Pendahuluan.




4. BAB IV Analisis Sistem Multimedia

Membahas tentang perancangan aplikasi multimedia meliputi pendefinisian
masalah aplikasi multimedia, menganalisis sistern, menganalisis kebutuhan

dan saran dari hasil pengembangan aplikasi
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