BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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membaniu dan mend i untuk  memperluas
suatu ruang lingkup kerja,

Multimedia memungkinkan pemakai komputer untuk mendapatkan
outpul dalam bentuk vang lebih kaya dan menarik dibanding dengan
medin lain seperti koran stau radio. Kemampuan dari multimedia
komputer untuk menyajikan suatu informasi sangatlah tampok, karena

disajikan dalom bentuk elemen—elemen multimedia seperni @ suarn. teks,
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grafik, video, maupun animasi yvang dibarapkan dapal dirancang suatu
sistern yang lebih interaktif, sehingga informasi vang ditwmpilkon tidak

hanya terbatas dalam model eks tetapi pengeabungan dari elemen—elemen

multimedia tersebut sehingea wser dapat lebih terarik untuk melibat

untuk meningkatkan kualitas kerja vang profesionalisme dalam pelayanan
kepada label rekaman, evemt ergunizer dan penggemar dengan mencoba
memanfastkan teknologi informasi yang berbasis multimedia sebugai
strategi promoesi don publikasi di dunfa hiburan musik, Oleh karena
teknologi informatika yvang berbasis multimedia sengat mendubung band

Zen dalam mempromosikan bandnya kedunia musik, yang bukan hanya



berupa  profil band saja, tetapi memerlukan. sebuah video Klip yang bisa

menarik perhatinn orng.

1.2 Rumusan Masalah

2. Alat broadeasting apa saja vang dibutubkan untuk produksi
sebuah video klip,

1.4 Muksod dan Tujuan
Adapun lujuan penelitian ini secara paris besar adalah sebugai
berikut :



1. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan strata [ (S1)

pada Sekolah Tinggi Mangjemen Informatiks dan Komputer
“AMIKOM™ Yopyakany
2. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikoti perkuliah

apkan  dalam  kehidupan

dikira memungkinkan |

1. Metode observasi (Ohservation
Penyusun melakukan pengamatan secara langsung terhadap
kegiatan band Zen dan mengikuti hari pelaksanaan produksi
video klip tersebut.



2. Metode wawancam (dnterview

Peayusun mengumpulkan informasi dan data  dengan car

3. Metode kearsipan /Doctimentation

Pada bab ini berisikan tentang latar belakang masalah,
perumusan  masalah,  batasan  maosalab,  tujuen,  metode
pengumpulan data, sistem penulisan dan rencana kegintan.

BAB 11 : DASAR TEORI
Pada bab ini membahas tentang pengertian dari multimedia

dan Mroodeast secara umum serta sistem perangkat lunnk vang



digunakan sesum dengan standar perangkat yang digunakan untuk
proses produksi video.
BAB IN1 : TINJAUAN UMUM

Pada bab ind berisikan tentang gambaren wmem band Zen,

visi din misi, dan juga

BAB VL: PENUTUP
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan kritik saren
tethadap peneliti puna menghasilkan karva yang lebih baik.



DAFTAR PUSTAKA

Pada daftur pustaks ini berisi tentang sumber-sumber yang
digunakan penyusun untuk menulis laporan. baik berupa buku,

buku panduan, majalah, internet.
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