BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Mobile Interpet membawa revolusi terhadap cara bergaul dengan

yang lebih Juos

dkk. [1998], vang
meliputi suatu cakupan luos dari proses bisnis interaktif yang terjadi
sebelum  dan  setelah  wtansaksi  penjualon  yang  sesunggulnya,
Perdagangan  clektronik  {(elecfronie commerce)  adalah  pertukaran

elektronik (pengiriman atau transaksi) tentung informasi, barang-barang,



jasa, dan pembayaran stes joringan telekomunikasi. Aktivitas E-
commerce meliputi menetapkan/menentukan dan memelihara hubungan
online antary orgonisasi dengan penyalumya, degler, pelanggun, milra
strategis, pengetur, dan agen luin yang berhubungan dengan (atau
mendukung) saluran pen giriman fidisionall Warkettin dkk.2001] .

dah memimpin kemunculan M-

iaikasi yang ferancam
: katkan valiie chain
dengan menambahkan layanan yang menjodi nilai tamt
50 keuangan yang tengah mencari metod

| ini telah

untuk pelayanan. Kedua faetor (m men doronye munculnya M-Commerce
di dalam pasar, [ Andrew 2005].
M-commerce juga memiliki  keuntungan  don  kerugian,

keuntungan —keuntungan M-Commerce meliputi kepuasan pelanggan,



penghematan biaya, dan peluan bisnis bara. Menggunakan M-Commerce
dapat setisp wakiu dimana sajo dengan light-weighted device, M-
Commerce dapat membawy penjual dan pembeli bersama-sama dengan
mudah sehingga memungkinkan untuk mendapatkan laba yang lebih

digunakan dan mudah untuk dikelelo.



2. Bagaimana memanfaatkan kemampuan PHP dan MySQL yang
didukung dengan  software lain untuk  membangun  sebuah
aplikasi mobile.

1.3 Batasan Masalah

Pepulis  memberikan permasalaban  karenn  begitu

4 dinngkat dalom penyusunan aplikasi
ih schiteal media publikasi, layanan

1 "'.. tif” dalim . TR [ da l|||- an buku-

ku secara onl -..:' ersial Sebagaimana umumnya.

HT1l dﬁﬂsﬁﬂ
Simulator, dan Wap

emulator sebagai

14 Metode Penelitia

Metode penelitian data yang penulis pakai dalam penyusunan
skripsi ini meliputi beberapa bagian sebagm berikut :



+  Metode Analasis
Amnaliso dilakukan pertama tama dengan cara melakukan survey
pada aplikasi system yang sudah ada sebelumnya. Setelah menganalisa
kelebihan dan kekurangan dari system tersebul, maks akan dirncang

sebuah system baru yang lebih bafRakuri system sebelumnyai,

membuks  wowasan
* ghn bidung teknologi informatika
khususnya dalam bidang inteme!
d. Memenuhi persyaratan kurikulum bagi jenjang Stmta-1 ( S 1)
Sekolah Tinggi Munajemen Informatiks dan Kompurer * AMIKOM

“YOOYAKARTA.



L6 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan skripsi ini akan disusun secarn sistematis kedalam 5

{lima ) bab yong masing masing akan dijelaskon sebagai berikut :

BAB I Pendahuluan




BAB IV Implementasi Sistem

aplikasi, pembuatan , membuat layout, struktur aplikasi, rancangan
aplikasi, rancangan database dan scripting,
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