BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
biasanva juga teliti d

bisnis, dan pemerintahan dan jugs merupakan informasi yang strategls untuk
pengambilan keputusan.,

Media penyampaian informasi merupakan salah satu fakior peneniu dalam
sukses tidaknyva informasi ity sampai pada user. Media yang digunakan harus
menarik dan interuktif dan juga judul atau alamat web yang digunakan harus



konsekuen agar user tidak bosan dan jenuh ketika informasi i dicari dan dibaca,
Mucromedia dreamwensverf merupakan software aplikusi yang menawarkan
bentuk yang interaktif don menorik untuk digunakon sebagm media penyumpaian

informisi.

Fasilitas vang disediakan oleh

1.3 Batasan Masalah

Sistem informasi dapal digunakan dengan baik, jika suaty masalah vang
mempunya batasan-batasan masalah bisa dipecabkan dengan solusi vang baik.
Batasan ini harus membatasi permosalahan yang sedang dibahas, sehinggn



permazsalahan tidak meluas dan eounys skan mendapatkan suatu solusi yang
terbaik untuk permasalahan tersebut.
Hasilnya maksimal dan tepat pads permasalahan maka kami memberi batasan-

batasan untuk membahas umuoson mosalah yang ada. Batssan masalah tersebut

semenank mungkin agar tampilan

¢ Untuk mengetahui seberapa besur peran internet pada dunin bisnis,
d. Sebagai salah satu sumber penyompaian medin informasi pada 1oko
Handphone Macell,



¢ Sebagai salah satu cara unuk mendapatkan pengalaman  dalam

n‘nugmjlkmsdnuh proyvek yang dibatasi oleh wakiu.

Masyarakat i
doput  mengetahui  perkembangan  informasi  lentang
ebil efektif dan efisien anpa harus datang ke oko.



1.6 Metodologi Penelitian

Memperoleh data yang diperiukan untuk menyusan Tugas Akhir ini, kami

1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan Laporan Tugas Akhir ini, kami menggunakan sistematika
penulisan sebagai berikut :



BAB L. PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan

Masalah, Tujuan, Metode Penelitian, Sistematika Penulisan, Jadwal
Kegpatan,

Bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran yang diberikan penulis pada

pembuatan progrom aplikasi ni.



DAFTAR PUSTAKA

Daftor  pustakn  berisi  mengensi  sumber-sumber materi  yang  telah
memberikan masukan bagi kami dalam mengerjakan TA ini.

1.8 Jadwal Kegiatan
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