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menjadi peran penting dalam mewujudkannya. Dan menjadi bagian sistem
multimedia vang berbasis hiburan,

4. Proses desain grafis dan animasi yang digunakan masih sederhana karena
penulis sadar bahwa dalam melakukan pendesainan sebuah aplikasi
multimedia untuk sebush game dibutuhken pengalaman, ilmu dan bakat



yang baik serta kreatifilas yang linggi sehingga karya yang dihasilkan
dapat dinikmati dan disukai oleh konsumen.
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Usia 8 1 Tahun Menggunakan Macromedia Flash - kg

1. Caghm Inhi‘iu menjadi game komersil jika |
pasaran.

2. Menguasai bahasa pemrograman yang akan digunakan dalam proses
pembuatan game

3. Memiliki kemampuan menggambar, teruiama untuk menciptakan suatu
karakter baru dalam game, terutama game yang berbasis 2D.
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