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INTISARI

SDN Margorejo Kecamatan Kerek Tuban telah menerapkan pelajaran
muatan lokal “keterampilan membatik”. Namun belum semua siswa kelas IlI, 1V,
V, VI memiliki motivasi yang tinggi untuk belajar membatik. Rumusan masalah:
Bagaimana membuat animasi 2-dimensi yang dapat digunakan sebagai
Media untuk meningkatkan motivasi belajar Keterampilan Membatik bagi
Siswa SDN Margorejo ?

Metode Penelitian, antara lain menggunakan Studi Kepustakaan, Studi
lapangan, Wawancara, dan angket. Analisis kebutuhan  sistem dan Analisis
kelayakan sistem. Analisis Kebutuhan Sistem terdiri dari Analisis Kebutuhan
Informasi; Analisis Kebutuhan Hardware, dan Analisis Kebutuhan Software.
Sedang Analisis Kelayakan Sistem terdiri dari Kelayakan teknologi dan
Kelayakan Operasional. Perancangan Sistem antara lain Pra Produksi yang terdiri
dari treatmen, skenario dan storyboard. Pada bagian Implementasi berupa
Produksi, langkah-langkahnya antara lain: membuat gambar key, menentukan
timing, membuat gambar inbetween, proses clean up, proses scanning dan
pembuatan background. Pasca Produksi, langkah pokoknya dubbing dan
editing.

Kesimpulan: 1) Media animasi 2-dimensi sangat dibutuhkan untuk
memberikan motivasi tambahan bagi para siswa dan guru agar pembelajaran
keterampilan membatik berjalan lebih efektif. 2) Ada beberapa langkah untuk
membuat animasi 2-dimensi sebagai media untuk meningkatkan motivasi
belajar Membatik bagi Siswa SDN Margorejo, antara lain : Melakukan riset
pengumpulan data, Melakukan kegiatan praproduksi, Melakukan kegiatan
produksi, dan Melakukan kegiatan Post Produksi.

Kata Kunci: Informasi, Sistem Manajemen, multimedia and kebijakan.
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ABSTRACT

On the SDN Margorejo District of Kerek Tuban have applied a local
lesson "skill of batik". But in fact not yet all students in class IllI, IV, V, VI have
high motivation to learn batik. The problem Formulation of : How to make
animation 2-dimensi able to be used as Media to increase motivate to learn Skill
of Batik by Students at SDN Margorejo ?

Method Research, among others using Study Bibliography, Field study,
Interview, and kwestioner. Analysis : Analyse of system requirement and Analyse
of system elegibility. Analyse of system requirement consist of Analysis
Requirement for Information, Analysis Requirement of Hardware, and Analysis
Requirement of Software. While Analyse of system elegibility consist of
technological Elegibility and Elegibility of Operational. Scheme for System
among others Pre Production which consist of treatmen, storyboard and scenario.
At the part of Implementation are Production, its steps consist of: making key
picture, determining timing, making inbetween picture, clean up. process,
scanning process and making of background. Pasca Production, in essence step
are dubbing and editing.

Conclusion 1) Media Animation 2-dimensi very required to give additional
motivation to all student and teacher so that study skill of batik can be applied
more effective. 2) There are some step to make animation 2-dimensi as media to
increase motivate to learn Batik for Student SDN Margorejo, among others :
researching for data collecting, doing activity of Pre Production, doing activity of
production, and doing activity of Post Production.

Keyword: Information, Management system, multimedia and Polisy.
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