LE]

BAB Y
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Keslmpulan

Berdasarkan hasil analisis seb:

b. Melakukan kegiatan praproduksi, langkah-langkahnya antara lain:
membuat standart karakter tokoh. membuat standart wama. membuat
storvboard.



c. Melakukan kegiatan produksi, langksh-langkahnya antara lwin:
membuat  gambar  key, menentukan tming, membust  gambar

inbetween, proses clean up, pembuatan gambar scan dan pembuatan

3. Kepada pengelola sekolah, baik guru maupun kepala sekolah, disarankan
agar memberikan anggaran khusus yang dituangkan dalam Rencana
Anggaran bersama komite sekolah untuk memberikan peluang .yang lebih
besar terciptanya kreativitas multimedia pembelajaran, secara teamwork.



4. Kepada peneliti lain disarankan agar mau melanjutkan penelitian ini
dengan lebih memfokuskan pada konteks pembuatan media pembelajaran
membatik schingga manfaat ril terhadap proses pelatiban membatik Iebih

nampak serta berguna baik bagi pira siswa yang berminat
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