sehingga dapat I&Eﬁrpgmn-gq;m upaya tersebut menuniut dipelihara
dan dikembangkannya tradisi belajar yang dilandasi oleh semangat dan nilai-
nilai yang relevan, diantaranya adalah profesionalisme, toleransi terhadap
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Sangat menarik ketika peneliti menyaksikan sendiri di sebuah sekolah
dasar di wilaysh Kabupaten Tuban. yaitu SDN Margorejo Kecamatan Kerek
telah beberapa tahun menerapkan pelajaran muatan lokal “keterampilan

membatik”, Pelajaran muatan lokal ini gesangkum dolam Kurikulum Tingkat

Satuan Pendidikan. (K <cham s m distiip, dalam  Peraturan Menteri
Noma 24 fmhun 2006 Temang

zafuan

batik

iliki motivasi  yang H:uggi untuk  belajar

nerupakan bentuk budaya bangsa yang wajib dilestarikan. Dalam upaya

menumbubkan motivasi siswa itulah pepeliti mengounokan media
Secara lebih konkni dala is iuhil
Media Peningkatan

Keterampilan Membatik Siswa SDN Margorejo Kecamatan Kerek

Sﬂbﬂs‘“‘ hrik"t: “ I|||I.i.1- T

Tuban®™,



1.2. Rumusan Masalah

Bagaimana membuat animasi 2-dimensi yang dapat digunakan sebagai

Media untuk meningkatkan motivasi belajar Keterampilan Membatik

bagi Siswa SDN Margorejo ?

I. Ammasi 2 dimensi digunakan sebagai media yang dapst membantu
menumbuhkan motivasi siswa dalam hal ketrampilan membatik.

2. Informasi yang akan disampaikan berisi tentang pembahasan mengenai
Batik dan proses pembuatannya.



3. Software-software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi multimedia
ini adalah Macromedia Flash Player 9. Adobe Photoshop CS3. Adobe
Mustrator CS3, Adobe Flash CS3, dan Audition Goldwave versi 4.26,

I. Penefitian dilakukan guna mendapatkan informasi vang tepat dan akurat

tenfang cara membual animasi 2-dimensi sebagai media
keterampilan membatik.



2. Media animasi 2-dimensi yang dihasilkan tepat dan mengena pada sasaran
penelitian yang dalam hal ini siswa kelas IV dan V SDN Margorejo
Kecumatan Kerek Kabupaten Tuban.

Yaitu penelitian dengan cara melakukan pengamatan dan mendapatkan
data secara langsung terhadep obyek penelition secara sistematis untuk

memperoleh informasi yang akurat dan dapat dipertangoung jawabkan.



3. Wawancara

Metode mi dilaksanakan dengan mengzdakan wawancara dengan pihak-

pihak yang terknit dengan masalah yang diteliti,

BAB I  : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini akan memberikan Informasi yang terdapat pada SDN
Margorejo Kecamatan Kerek Kabupaten Tuban.



BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjelaskan hasil rancang bangun dan
menggambarkan implementasi program ke dalam  sebuah
tampilan.
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