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1.1 Latar Belakang Masalah

Data dan informasi yang beragam ditampilkan di berbagai media, salah
satunya melalui i
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pleh siapa suja, dimana $a)a, dan kapan saja.

Hal ini bertujuan untuk memperluas pemanfaatan data (Asmara, 2009),

sebuah sistem informasi umiuk  menampung, melakukan pencarian, dan
mengetahui statistik/grafik kepakaran di lingkungan Universitas Indonesia. Sistem
ini dinamakan Sistem Informasi Kepakaran (SIKAP). Sistem yang dikembangkan
merupakan sistem informasi berbasis web, sehingga dapat diakses dan berbagai
tempat selama masih terkoneksi dengan internet. Seluruh data akan tercatat secara
terpusat dan terstruktur, sehingga pihak Direktorat Riset dan Pengabdian
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Masyarakat Ul (DRPM Ul) dapat mengetahui jumlah dan statistik pakar yang
terdapat pada lingkungan Universitas Indonesia berupa riset, publikasi, dan
keanggotaan organisasi internasional dari pakar secara efisien dan efektif. Sistem
dapat merampilkan statistik dari data pakar yang tercaiat pada sistem, sehingga
warga luar ataupun dalam Universitasilindonesia, seperti bidang unggulan,
kepakaran, dan jumlah publikasi, dan fain-lain, Kekurangan dari sistem terschut

terletak .. in stutishk/prafik vang k ang le . kap-dan menarik. Sistem
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Website vang okan dibangun diharapkan memiliki tampilen statistik/grafik
yang lebih lengkap dan menark dibanding dengan tampilan website Sistem

Informasi Kepakaran (SIKAP) UL



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :
|. Bagaimana membangun suatu  sistem  wntuk  menampilkan
statistik/grafik dan informasi kepakarsn yang berupa penelitian,
a dosen Universitas Gadjah Mada

2. Penelitian ini tidnk membahas tentang class—class yang terdapal pada
Open Flash Chart, hanya menjelaskan tentang pemanfaatmya dalam
menampilkan statistik/grafik berupa bar dan pie.

3. Laporan ini tidak menggunakan analisis kebutuhan biaya.

4. Mekanisme pengamanan tidak dibahas dalam lsporan ini.



14 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
I. Memanfaatkan teknologi informasi dan internet untuk menampilkan

|. Pengumpulan Data

a. Analisis Dokumen

dilakukan dengan melihat dan mengamati dokumen-dokumen vang



terkait dengan tema. Dokumen yang diamati berupa form. database
induk LPPM UGM dan tampilan dari website Sistem Informasi
Kepakaran (SIKAP) Universitas Indonesia.

. Wawancara

sistem, Sedangkan kebutuhan non-fungsional adalah  tipe
kebutuhan vang berisi praperty perilaku vang dimiliki oleh sistem,
meliputi kebutuhan perangkat lunak (soffware) dan perangkat keras
(hardware) (Al Fatta, 2007),



b. Tahap desain meliputi, perancangan proses (DAD) dan
perancangan antarmuka. Tahap ini diperfukan untuk memberikan
gambaran yang jelas dan rancang bangun yang lengkap fentang
sistem yang akan diimplementasikan (Jogiyanto, 2005).

'PENDAHULUAN

BABIl  : TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

dan landsgan teori Landssan teori meliputi informasi, internet,
pengembangan sistem, Diagram Alir Data (DAD), basis data,



bahasa pemrograman dan perangkat lumak yang digunakan
(HTML. PHP, CSS, JavaScript, Open Flash Chart dan PosgreSQL
£.3).

ahas kesimpulan yang dapat diambil dari hasil
pembuatan website dan beberapa saran yang dapat dipergunakan
oleh pihak yang berkepentingan maupun untuk penelitian yang
lebih lanjut.



1.8

Jadwal Keglatan

Berikut adalah tabel jadwal kegintan peselition :

Tabwel 1.1 Jadwal keriatan

: : . - 2010 JUNI 2010 JULI 2010
NO KEGIATAN TARGFT “lf R cTETa a3 TaTa
| | Pengumpulan Data Dokumen-dokumen yang  berhubungan
dengan sistem telah diamati
=Telah dilakukan wawancarn  dengan
marasumber untuk mengetahoi kebutuhan
sistem secarn detail
2| Analisis Kebutuhan Sistom: | Kebutuhaen sistem telah teridentifikasi
3 | Perancangan Sistem = DAD telah dimncang
— Besam antarmka telah dirancang
4 | Implementasi Sistem Sistem berhasil diimplementasikan
5 | Venfikasi Sistem Telah dilakukan verifikast terhadap sistem
fi | Penyusunan Laporan Laporan skripsi telah disusun
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