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1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan jaman tempat wisatn di daerah makin

menambah dokumentasi akan tempat pariwisata di negara Indonesia.
Dleh karena itu penulis mempunyai gagasan dengan membuat film kartun

dengan judul “Sugeng dan John™ sebagai daya tarik untuk para wisatawan.



1.2 Perumusan Masalah

Sekarang ini banyak sekali film kartun 2 dimensi, tetopi kebanyakan hanya
bertema science fiction. superhero, dan fantasy. Namun, belum banyak film
kartun memakai tema pariwisata yang memiliki unsur mendidik dan pengetahuan.
animator tersebut, bagaimana cara

= Perancangan film kartun ini difokuskan

. Pengembangan : Berisikan tentang perancangan cerita, ide cerita.



. Pra Produksi : Berisikan tentang membuat animasi vang baik
dimulai dengan perancangan karakter, pewarnaan tokoh karakter, standard
praperty, dan storyboard,

. Produksi : Berisikan tentang membuat gambar key, menentukan

»  Mendapatkan gelar sarjana komputer.

# Menambah sarana promosi pariwisata di Indonesia khususnya Candi

Dieng.



# Dapat menyajikan media pembelsjaran dan penambah wawasan

Lo Metode Pengumpulan Data
Penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data yang digunakan

adalah Dwi Koendoro {S@mh Animator Ind

dengan mendatangi objek vang akan dijadikan bahan dalam film kartun.

1.7 Sistematika Penullsan
Agar dapat tercapai sistem penulisan yang sistematis mengenai pokok
permasalahan dalam penulisan, maka akan lebih baik dan terarah apabila terlebih



dahulu diberikan gambaran sistematika secara ringkas mengenai susunan skripsi
ini maupun temtang apa yong lerkandung dalam skrpsi ini maka akan
mempermudah dalam pemahaman dan pembahasannya.
Sistematika penulisan skripsi ini adatah sebagai berikut:
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telah dibuat, perancangan film kortun 2 dimensi yang dibual beseria proses dari
file yang sudah dilengkapi dengan musik dan efek suara yang akhimya direkam
dari frame ke dalam bentuk film.
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Bab ini berisikan kesimpulan, saran dari hasil analisis dan hasil perancangan film
Kartun ini.

DAFTAR PUSTAKA
Berisikan referensi-referensi yang dipakai sehingga menghasilkan film kartun 2
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