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51  Kesimpulan
Dari uraian dan analisa yang telah dilakukan oleh penulis, maka

Game dapat berjalan dengan baik serta game juga dapst Membantu
Siswa dalam mengenal serta mendalami tentang Huruf Hijaiyah

secara awal
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5. Dari hasil penelitian juga dapat disimpulkan bahwa game sudah
dapat di pergunakan untuk Memberikan bekal awal pengenalan
huruf hijaivah kepada siswa TPA dan Memudahkan siswa TPA

dalam belajar mengenal buruf-hurof hijaivah serts juga depat
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ckala likert 90,19% tergolong pada kategort Sony

£1.33% tergolong pada kategori sangat baik



52  Saran

Pada Pembuatan Game Edukasi “Belajar Huruf Hijaiyah” untuk siswa
TPA Anwarussalam Desa Nitikan Yogyakarta ini tentunya masih terdapat
beberapa kekurangan-kekurangan. yang dapat dikembangkan dan disempumakan
fu penulis mengajukan saran untuk
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