BAB I
PENDAHULUAN
LI Latar Belakang
Perkembangan teknologi komwunikasi telsh menjadikan penghslang ruang
dan wakiu antar manusia menjadi terabaikan. Pertukaran infomasi yang begitu
cepat menjadikan kebutuhan manusia akan informosi dituntut untuk segera
erken kasi mefilc juga didukung  dengon  semakin
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JrOEFAM — Program sesual kebutuhan dan kapasitas telepon se 1

pernrograman moffe yung banyak digunakan adalah J2ME(Java 2 Micro Edivion)
R PP Prosilc oy populér diganakan o
armtasion Device Profile) untuk membuat aplikas

VDR (Mobile

menyertainya akan sangat berpengaruh pada perkembangan aplikasi mohile.
Perkembangan tersebut akhimya memberikan dampak pada berbagai bidang
kehidupan kita. Salsh satunya adalah pada bidang telekomunikasi Dengan
menerapkan kemajua teknologi, diharapkan dunia komunikasi akan lebih maju,

l



baik sistem yang hendak dikembangkan, serta bagaimana kebutuhan informasi
dituntut untuk segera terpenuhi.

Pertukaran informasi antara satu individu dengan individu vang lain tidak
hanya dengan komunikasi secara langsung. tapi juga dapat secara tak langsung.
baik berupa informasi audio maupun visualslnfo

chatting pengguna dapat berkomunikasi real fime dan juga mengetahui
lokasi pengguna yang satu dengan vang lsinnya. Sehingga ketika tim marketing
STMIK Amikom ditugaskan untuk keluar kota Kepala Bagian Humas dupat
memantan Jokasi sekaligus berkomunikasi secara vissal berupa tulisan dan

gambar.



1.2 Rumusan Masalih

Berdasarkan uraian diatas, rumusan masalah yang akan dipecahkan adalah
bagaimana merancang dan membuat aplikasi mobile untuk bisa berkomunikasi
jarak jauh dan mengetahui lokasi antar pengguna aplikasi:

Aplikasi ini selanjutnya bisa d

disediakan fasililas berbasis web dimana admin mempunyai hak

akses untuwk menambah pengguna atau merubah data pengguna

aplikasi chatting.



3. Dalam pembuatan aplikasi mohide ini penulis menggunakan
perangkat lunak Netbeans 6.8 dengan bahasa pemrograman Java 2

Micra Edition.

1.4 Maksud dan Tujoan Penelitian

b. Bagi STMIK Amikom Yogyskarta
I. Sebagai media komunikasi untuk membantu kinerja karyawan STMIK
Amikom Yogyakarta dalam penyajian informasi yang efektif dan
menigatkan kedisiplinan.



2. Memberikan alternative pada STMIK Amikom Yogyakarta untuk

menggunakan sistem komunikasi yang tepat sehingga masalah yang
selama ini ada dapat teratasi, Hal ini juga dapat berdampak positif
dalam pengambilan keputusan untuk pengembangan dan perbaikan
SDM (Sumber Daya ManusiapKaryu

Dalam proses ini dilakukan pengumpulandata dengan mengadakan
pengamatan dan penelitian langsung di STMIK Amikom Yogyakarta.



L6 Sistematika Penulisan Laporan Penelltian

Dalam Laporan Skrpsi ini penulis sajikan dengan sistematika sebagai

Pada bab ini berisi lentang pembahasan implementasi sistem serta
pengujiannya dan hal — hal yang berkaitan dengan implementasi
lamnya.



Bab ini berisi kesimpulan dan keseluruhan isi laporan dan saran -
saran yang penulis ssmpaikan atas permasalahan yang telah
dibahas dalam skripsi ini.
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