BAB I

PENDAHULUAN

yang hanya dapat menampilkan data otribut saja menjadi sebush sistem yang
mempunyai basis grafis atau gambar berikut dengan data keruangan beserta
atributnya. Dalam perkembangannya Sistem Informasi Geografis dapat dijadikan
sebagai alat bantu dalam mengambil keputusan. salah satu contohnya adalah
untuk menempuh suatu perjalanan misalnya.



el

Sebagai bukota Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta, kota Yogyakarta
memiliki banyak predikat seperti kota pelajar. kota budaya dan kota pariwisata.
Dengan banyaknya predikal iersebutpenyampaian informasi masih  sangat
terbatas. Hal ini menjadi salah satu kendnls dalam penyampaian informasi
dibidang lalu lintas. Khususnya

mengambil judul untuk skripsi
Penenetuan Jalur Jalan Optimum Menggunakan Metode Dijkstra Kota

Yogvakarta Berbasls Web™,



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah penelitian ini yaitu bagaimana cara membangun Sistem
Informasi Geografis Penentuan Jalur Optimum Menggunakan Metode Dijkstra
Kota Yogyakarta Berbasis Web yang dapat digunakan untuk membantu pencarian
jalan di kota Yogyakarta,

6. Tampilan peta mencakup Kota Yogyakarta.
7. Algoritma yang digunakan adalah algoritma Dijkstra.



1.4 Tujuan Penelitlan

Tujuan dari diadakannya penelitian ini adalah sebagai berikut:

I. Merancang sebuah Sistem Informasi Geografis yang interaktif untuk

telah dipelajar diperkulizhan,
b. Mengembangkan dan melatih kemampuan yang dimiliki penulis.



2. Bagi limu Pengetahuan
a. Dapat memberikan sumbangan dan kontribusi bagi pengembangan

ilmu pengetahuan di bidang informatika.

b. Menambah kepustakaan ilmu komputer.

yaitu sebagai berikut:

1. Metode Observasi
Penulis mendatangi obyek penelitian secara langsung untuk mendapatkan
tittk atau posisi lokasi yang dimaksud dengan menggunakan alat yaitu
GPS.



2. Metode Dokumenitasi
Penulis mencari informasi tentang jalan Kota Yogyakarta beserta letak
fasilitas umum melalui situs web Google Maps.
3. Metode Studi Pustaka
1 mempelajari buku-buku literatur
| Geografis dengan tujuan untuk

konsep dasar sistem informasi geografis, konsep dasar basis data. dan
software yang digunakan.
‘3. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Menjelaskan tentung profile kota Yogyakarta meliputi letak
geografis, keadaan alam, analisis kebutuhan user. kebutuhan perangkat



lunak, kebutuhan data input berupa data spasial, kebutuhan proses, dijitasi
peta, mncangan DFD, perancangan database. konsep rancangan sistem dan
rancangan output.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAB PEMBAHASAN SISTEM




1.8

Rencana Fenelliian

Secara garis besar pelaksansan penelitian melalui beberspa {nhapan

kegiatan, vaitu meliputi :

l. ldentifikasi Masalah
2. Pengumpulan Data.

1. Analisa Datn

4, Pamncangan Sistem.
5. Pemmogman.

6. Uji Coba.

1. Pemyusunan Laporan

Secard lengkap kegiatan dapat dilihat pada tabel dibawah m:

Tabel 1.1 Tabel rencana penelliian dan pengerjaan

Jum Juilis Arpsius | Seplember | Oktober
1 411234023402 3141234

Kegnlan

Jdentiikas
Musalah

Pengumpulan
Data

Amnalisa Data

Perancangan
Sistem

Pemrogramaon

Lip Coba

Penyusuman
Laporan
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