BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

pesat seiring dengan perkembangan dan penggunaan kemputer serta program-
programnya. Simulasi dapat digunakan untuk menyelesatkan persoalan-persoalan
fisika yang banyak mengandung konsep atau besaran yang abstrak, sehingga sukar
untuk dibayangkan. Akibatnya. banyak yang langsung bekerja dengan rumus-rumus



fisika tanpa berusaha mempelajari latar belakang yang mendusarinya. Konsep atau

besaran yang dirumuskan oleh para fisikawan pada dasarnya dapat dibuat nyata

kecepatannya. Oleh karena itu, setiap benda yang bergerak memiliki momentum.
Proses-proses yang fterjadi pada tumbukan tersebut pada dasamys dapat
divisualisasikan melalui program komputer.



Macromedia Flash merupakan suatu program aplikasi yang digunakan untuk
mengolah gambar vektor dan animasi. Salah satu pemanfastan Macromedia Flash
yang menonjol adalah pembuatan desain animasi web. Kemampuan dan fasilitas yang

ditswarkan program ini memudahkan pembuatan animasi dan interaksi dari kasus

dikaji pada penelitian ini adalah bagaimana menganalisis dan membuat simulasi
momentum hnier dan sudut pada ilmu fiska.



1.3 Batasan Masalah
Penelitian dengan judul " Analisis dan Pembuatan Simulasi Momentum Linser
dan Momentum Sudut pada Rumus Fisika dengan Macromedia Flash™ i, ruang

lingkup permasalahannya dibatasi pada. e
Eu‘:‘ukliunkxm. plmbaly s ':.l_;. i !

sentum sudut dan momentum linier

1.5  Manfaat Penelitian

Melalui penelitian ini diharapkan akan dapat memberikan beberapa manfaat
sebagai berikut:



l. Menghadirkan program alternatif simulasi dengan implementasi bahasu
pemrograman ActionScript pada Macromedia Flash.

2. Sebagai sumber informasi tambahan bagi penelitian selanjutnya tentang
bagaimana merancang suatu progeam simulasi momentum ataupun kasus

fisika yang ain. |

3. Untuk mene |1 enambali wawasan ilmu komputer,

g telah didapat selama di *
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Bab I DASAR TEORI

lan topik secara em perangkat
Bab Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEN

Menguraikan tentang perancangan sisfem aplikasi secars rinei mengenai
perancangan sistem. konsep, dan isi.

Bab IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menguratkan mengenai implementasi dan pembahasan mengenai aplikasi

multimedia interaktif dengan software yang mendukung.



Bab V PENUTUP
i
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