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INTISARI 

Alat simulasi ini didesain untuk memberikan sebuah bayangan kepada kita 

bahwa dengan mengotomatisasi sebuah palang pintu kereta api dapat memberikan 

kenyamanan dan keamanan bagi para pengguna jalan dan kereta api itu sendiri. 

Pemanfaatan Infrared dan reed switch yang memanfaatkan medan magnet sebagai 

pemicu diharapkan dapat berguna dalam simulasi ini. 

Fungsi alat ini adalah menggunakan infra merah yang dipasang di kedua sisi 

rel kereta dan reed switch yang dipasang di sentral rel. Sebagai pengangkat palang 

pintunya saya memanfaatkan servo yang mempunyai driver motor. Dalam 

kontrolernya, menggunakan mikrokontroler ATMega16 karena tidak membutuhkan 

banyak register dan konfigurasi pin yang tidak begitu kompleks. Untuk logika 

pemrogramannya memanfaatkan gerbang logika AND, yaitu apabila dua kondisi 

mendapat logika “1” maka akan memicu kedua servo untuk turun sehingga menutup 

jalan.  

Cara kerja alat yang cukup sederhana tetapi memiliki kegunaan dan fungsi 

yang sangat besar dalam pengaplikasian di dunia nyata.  

 

Kata kunci : Simulasi, otomatisasi, sensor, palang pintu kereta api 
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 ABSTRACT  

 

This simulation tool is designed to provide a shadow to us that by automating 

a doorstop train to provide comfort and safety for road users and rail itself. 

Utilization of Infrared and reed switches that use a magnetic field as a trigger is 

expected to be useful in this simulation. 

            The function of this tool is to use infrared mounted on both sides of the 

railroad tracks and the reed switch mounted on the central rail. As the lifter bar the 

door I use that have a servo motor drivers. In the controller, using a microcontroller 

atmega16 because it does not require many registers and configuration pins are not 

so complex. To take advantage of logic programming logic gates AND, ie when two 

conditions have logic "1" will trigger the second servo to go down so shut the road. 

           How it works is pretty simple tool but have their uses and functions that are 

very large in the application in the real world. 

 

Keyword : simulation, otomatisation, sensor, gate railway 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


