BAB 1

PENDAHULUAN

pernngd enis PC sudah semakin canggih dan fapat dibawa keman:

Selatma ni penyampaian o W .:_.': beradaon Asrama Putra
informasi yang dapat
melengkapidari media tersebut untuk lebih mengenalkan keberadaan Asrama

terbatas dan proses apdate yang relatif kuray
waktu don  biaya, sehin s

Putra Batam di Yogyakarta,
Disini penulis melihat adanyn permasalahan yang terjadi. dimana
informasi yang di saumpaikan terhadap masyarakat uas kuhususnya kepada calon



mahasiswa yang ingin melonjutkan pendidikanya di kots Yogyakarto, tentang
keberadaan Asrama Putra Batam di Yogyukarta belum efisien.

Bila adanya Website Asrama Batam yang merupakan salah satu media
informasi untuk khalayak ramai mungkin akan lebih mempermudah adik-adik

mahasiswa baru yang ingin melanjutkan pendidikanya di kota Yogyvakarta.



1.3 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan masalah dalam  penulisan skripsi ini, tanpa
mengurangi nilai pokok yang terkait dengan permasalahanya yaitu merancang
website Asrama Putra Batam  di Yogyakarta, maka penulis membatasi
permasalahan dalam pembuatan website ini, yang berisi antara lain :

2. internet explorer sebagai web browser,

3. MySQL scbagai database.

4. Adobe Photoshop cs2 sebagai editor gambar.

§ Macromedia Dreamweaver sebagai web editor,



6. PHP dan HTML sebagai secripnya.

1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah -
I, Merancang system yang dapat memberikan informasi tempat tinggal kepada

pengamatan secara langsung terhadap seluruh kegiatan yang dilakukan oleh
personal pada objek penelitian yang akan di teliti
2. Metode Wawancara



Mengadakan tanya jowab secara langsung terhadap pihak-pihak yang
penelitian objek atau pengumpulan data dengan cara meneliti langsung,
mengajukan pertanyaan pertanysan sesuai dengan masalah yang akan di

perumusan masalah, batasan masalah, wjuan dan manfast penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB 1T DASAR TEORI



Pada bab i1 skan di uraikan tentang sejarah perkembangan internet,
sejarah dan perkembangan web dan sistem perangkat lunak yang di
gunakan.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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