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INTISARI

Wawan Kulit merupakan sebuah UKM (Usaha Kecil Dan Menengah) yang
memproduksi Jaket yang berada di daerah Yogyakarta, tepatnya berada di Kota Gede.
Layanan E-Commerce dipilih sebagai solusi untuk menunjang promosi pada area
yang lebih luas. E-commerce ini akan digunakan untuk mempublikasikan produk
jaket yang ditawarkan pada Wawan Kulit. Produk yang ditampilkan dalam layanan
ini disertakan detailnya yang bisa dilihat oleh pengunjung.

Sistem online ini disediakan fasilitas untuk pemesanan online. Setiap
pemesanan yang dilakukan oleh user akan diproses langsung pihak Wawan Kulit.
Informasi pemesanan seccara detail tersedia seluruhnya pada halaman control panel
administrator. Dalam siste ini setiap pemesanan akan dikirimkan langsung pada
alamat yang ditujukan lengkap dengan nominal biaya pengiriman yang dtampilkan
langsung pada saat pemesanan produk dilakukan.

Kata kunci: Teknologi informasi, internet, web.
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ABSTRACT

Wawan Kulit is an Small and Medium Enterprises which produces jacket
which was in the area of Yogyakarta, precisely located at Kota Gede. Services
E-commerce selected as a solution to support the campaign in a wider area.
E-commerce will be used to publicize the products offered on Wawa jackets Leather.
Items displayed in this service include details that can be seen by visitors.

The online system is provided b or online booking. Any bookings

] awan Kulit party. Ordering
ator control panel. In this
ddress complete with
made products.

, internet,
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