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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi saat ini semakin mendukung kreatifitas 

manusia untuk mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satu aspek 

yang paling menonjol adalah peranan media komputer dengan berbagai software 

aplikasinya untuk meningkatkan penyampaian suatu informasi. 

Salah satu kemajuan teknologi informasi yang paling mencolok adalah di 

bidang multimedia. Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi 

menjadi lebih indah dan hidup. Bentuk aplikasi multimedia yang digunakan 

adalah multimedia interaktif, dimana dibutuhkan peran aktif dari user dalam 

mencari iformasi yang dibutuhkan.   

 Penulis ingin membahas tentang bagaimana cara – cara merawat kucing 

Persia untuk pembelajaran, dan penulis melakukan pembelajaran berbasis 

multimedia agar lebih aktraktif dan interaktif dan terutama mudah dimengerti 

sehingga para penggemar kucing persia lebih tertarik untuk mengetahui informasi 

dari pembelajaran ini. 

Kata Kunci: Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Kucing Persia. 
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ABSTRACT 

 

 Growth of information technology in this time progressively support the 

kreatifitas of human being to reach the maximal result in all area. One of most 

uppermost aspect is role of computer media by various its software application to 

increase the forwarding of a[n information. 

One of most striking information technology progress in area multimedia. 

application Multimedia able to yield an information become more beautiful and 

live the form of Application multimedia used is a multimedia interaktif, where 

required  a active role from user in searching required information. 

Writer wish to study about how to way of taking care of Persian cat for the 

study of, and writer the study base on the multimedia to be more aktraktif and 

interaktif and especially is easy to understood so that all devotee of cat persia 

more interested to know the information from this study. 

 

Keywords: Learning, Interactive Multimedia, Persiant Cat. 
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