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1.1 Latar Belakang Masalah

terdapat beberapa kelebihan dalam mengolah data atau gambar dalam bentuk
animasi sehingga informasi dapat ditampilkan lebih menarik dan dapat dinikmati
oleh penggunanya. Bentuk aplikasi multimedia yang digunakan adalah
multimedia interaktif, dimana dibutubkan peran aktif dari user dalam mencari
iformasi yang dibutuhkan.



Pemanfaatan multimedia mempunyai andil yang cukup besar di segala
bidang. terutnma di bidang pendidikan. Sering dengan perkembangan komputer,
tak terhitung lagi banyakya sekolh / institusi di seluruh dunia yang

memanfaatkan teknologi multimedia sebagai media pembelnjaran.

Perangkal lunak (sofiware) vang akan digunakan antara lin Macromedin
Director MX 2004 sebagai software utamanva, Adobe Photoshop CS 2. Adobe
Premiere Pro 2.0, Adobe Audition 2.0 sebagai software pendukungnya.



1.4 Tujuan Penelitian

. Menghasilkan CD Interaktif Pembelajaran Pemeliharsan Kueing
Persia.
2. Dapat mengembangkan teori — teori multimedia yang telah didapat

¢ Memberikan kemudahan dalam penyampaian teknologi
informasi kepada masyarakat, khususnya para penggemar



1.6 Metode Pengumpulan Data

Dalam setiap penulisan, diperiukan suatu metode pengumpulan dsta yang
akan digunakan dalam pembuatan skripsi, baik pada aplikasi maupun pada
penyusunan laporannya.
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dibahas dalam tugas akhir ini. Adapun hal — hal yang akan dibahas antara
Iain berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,



maksud dan tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian dan

sistematika penulisan serta rencana kegiatan.
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Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan tugas akhir yvang berisi
kesimpulan dan saran dari seluruh isi laporan.
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