BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Semua orang terbiasa dan akrab dengan file ini karena bersifat fleksibel, kapasitas
yang kecil dan aplikasi pengolah kata dalam bentuk notepad sudah tersedia dalam

* Budi rahardjo, ¥eamanan sistem informasi berbasis internet, hal 1-2



sistem operasi windows sehingga sangat memudahkan siapa saja ketika
menggunakan aplikasi mi.
rahasia dan dats yang bersift tidak rahasia. Data vang bersifat tidak rahasia

Komputer dan di kirim melalui perangkal komunikasi elektronik, maka ancaman
keamanan adalah: Imferception yaitu pihak yang tidak berwenang berhasil



mengakses data atau informasi, yang mana serangan ini bisa terjadi pada jaringan

LAN atau hahkan pada komputer yang tidak terhubung jaringan sekalipun.”
Untuk mengatasi masalah keamanan tersebut, salah satu metode yang bisa

digunakan adalah ilmu steganografi dan ilmu kriptografi. Kriptografi merupakan

Algontma venegere merupakan jemis transposition Metode ini mengubah
posisi karakter atau bit dani data jelas. Cipher Trumsposition yang tertua dari

¥ lbid. hal 20

! Rinakdi munir, buku teks imu komputer algoritma dan pemograman dalam bahasa pascal dan ¢



metode ini adalah cipher seystale yang dimiliki nenek moyang orang Yunani pada
400 SM. Perubahan posisinya dikenal sebagai Delphi-k dan disusun dalam kbaris.

Implementasi keamanan data ditujukan untuk membantu mengatasi masalah
Keamanan dokumen yang di buat atou di simpan dari pencurian dokumen baik

rsifit rahasia sehingga orang lain tidak

ang umum tapibs

yang penting maupun
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eamanan  data_yakni kriptografi dengan
an metode vemegere dan Caesar subsitutign_dan  steganografi

dasarkan uraian di atas, penulis mencoba Jlementas
s TANOETS -_.4| uk prog 1] :l||'|1-|H 3 mi
bahan ' '

“IMPLEMENTASI
STEGANOGRFI DENGAN PTOGRAFI METODE

VINEGERE DAN CAESAR SUBSITUTION"



1.2 RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan uraian di atas yang meliputi latar belakang maka dapat di

peroleh rumusan masalah sebagai berikut;
I. Bagaimana menyisipkan sebuah pesan kedalam suatu gambar dan

mengubah pesan tersebut ode yang tidak dikenali sehingga

sarafi dan  algoritma
1 kode-

l.lemsp]amreksymgdlgnmkmndalahdllnmhemﬂc text dengan format
dokumen dengan bertipe .txt.

3. Data yang digunakan untuk menyisipkan hasil pengkodean adalah data dalam
bentuk citra atau gambar yang berekstensi * bmp.



4. Metode vang digunakan untuk menyisipkan hasil pengkodean kedalam data
yang lainnya adalah motode LSB (Least Significant Bit).

5. Aplikasi hanya bisa dijalankan pada system operasi windows.

I. Pengamatan (Observation) : Yaitu metode pengumpulan dats dengan
mengadakan pengamatan secara langsung terhadap obyek penelitian.

2. Kearsipan {Documentation) : Yaitu metode pengumpulan data berdasarkan
dokumen-dokumen yang telah ada untuk dilakukan analisa.



3. Kepustakaan (Library) : Yaitu metode pengumpulan data menggunakan
pustaka-pustaka yang telah ada untuk digunakan sebagai referensi atau
hahkan digunakan sebagai bahan pembanding,

1.7 SISTEMATIKA PENULISAN LAPORAN PENELITIAN

Bab V : Penutup
Membahas tentang kesimpulan dari hasil snalisa serta saran-saran dari
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