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INTISARI 
 

Suatu informasi akan lebih jelas jika ditampilkan dalam sebuah media yang 
dapat menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada. Dengan adanya 
multimedia, manusia dapat berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, 
teks, audio, video dan animasi sehingga informasi yang di sajikan akan lebih menarik 
dan tentunya lebih jelas. Teknologi dapat digunakan dalam dunia pendidikan, karena 
multimedia itu sendiri bisa menjadi salah satu media pendukung dalam penyampaian 
informasi. 

Salah satu yang dibahas di pelajaran fisika adalah fluida atau zat yang dapat 
mengalir, sehingga yang masuk dalam katagori fluida adalah zat cair dan udara/gas. 
Dalam mekanika fluida terdapat 2 klasifikasi hukum, yaitu fluida statis dan fluida 
dinamis, pada fluida statis terdapat dua hukum Archimedes dan hukum pascal.  

 Namun dalam proses belajar-mengajar yang hanya menggunakan buku paket 
saat ini dirasa belum mampu membuat para siswa memahami pelajaran yang 
diajarkan tersebut, apalagi pelajaran yang berhubungan dengan pembelajaran fisika 
misalnya tentang mekanika fluida. Teknologi multimedia yang ada pada saat ini 
diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang menarik sehingga dapat 
mendukung pengajar dalam proses belajar-mengajar dan diharapkan dengan adanya 
media tersebut akan membuat siswa lebih memahami bagaimana cara kerja dari 
mekanika fluida. 

Kata Kunci : Multimedia,Media Pembelajaran. 
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ABSTRACT 
 

An information will be clearer if presented in a medium that can incorporate 
various forms of information. With the multimedia, human beings interact with 
computers through media images, text, audio, video and animation so that the 
information at present would be more interesting and certainly more clearly. 
Technology can be used in education, because multimedia itself could be one of 
supporting media in delivering information. 

One of which is discussed in the physics class is a fluid or substance that can 
flow, so that fall into the category of fluid is liquid and air / gas. In fluid mechanics, 
there are 2 classifications of law, namely the fluid static and dynamic fluid, the fluid 
is static, there are two laws of Archimedes and Pascal law. 

But in teaching-learning process that uses only the current textbooks have not 
felt able to make the students understand the lesson being taught is, let alone lessons 
related to physics such as learning about fluid mechanics. Multimedia technology 
that is currently expected to be an interesting learning media that can support 
teachers in teaching-learning process and hopefully by the media will make the 
students better understand how the workings of fluid mechanics. 

 
Keywords: Multimedia, Media Learning. 
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