Dalam mekanika fluida terdapat 2 klasifikasi hukum, vaitu fluida statis dan fluida
dinamis, pada fluida statis terdapat dua hukum Archimedes dan hukum pascal.
Namun dalam proses belsjar-mengajar yang hanya menggunakan buku paket
sagt ini dirasa belum mampu membuat para siswa memahami pelajaran yang
disjarkan tersebut, apalagi pelajaran yang berhubungan dengan pembelajaran fisika



misalnya tentang mekanika fluida. Teknologi multimedia yang ada pada saat ini
diharapkan dapal menjadi media pembelajaran vang menarik schingga dapat
mendukung pengajar dalam proses belajar-mengajar dan diharapkan dengan adanya
media tersebut akan membuat siswa lebih memahami bagaimana cara kerju dari

mekantka fluida.
Adobe flash kasi yang digunakan untuk
n danid 5 vang ditawarkan

pembuatan animasi dan simulasi inicraksi dari kasus yang

sus yang lebih rumit. Solah satu fsilitas yang ditawarkan
= flash adalah ActionScripsr, yaitu bahiass pemogriman yang
B flush untuk memerintabkan ovie menjoRRERERRE R cntiy

: . SO M pac: fsika, dalam bentuk aplikasi
multimedia dengan  judul PEMBUATAN SIMULASI
MEKANIKA FLUIDA PA

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka permasalahan yang akan
dibahas adalah bagaimana membuat simulasi mekanika fluida pada rumus fisika



yang informatif agar dapat membantu siswa untuk lebih memahami bagaimana cara
kerja dari mekanika fluida.

1.3 Batasan Masalah

teri pada aplikasi ini berasal dari buku Fisika'

mMMWT&be&rﬁm

2, Untuk memenuhi syarat kelulusan bagi jenjang strata | pada STMIK
“AMIKOM” YOGYAKARTA.

3. Mengembangkan dan menerapkan apa yang didapal selama mengikuti
pendidikan di STMIK “AMIKOM” YOGYAKARTA kedalam aplikasi nyata



secara praktek guna membantu mendukung kemampuan beraktualisasi dalam
penerapan ilmu di dunia nyata.

n membagi tiap kelompok

pembahasan menjadi bab dan sub bab yang akan dibahas secara terinci pada masing-
masing bab. Berikut ini adalah susunan bab yang dilengkapi dengan keterangan
singkatnya.



BAB I PENDAHULUAN
Berisi mengenai latar belakang, rumusan masalah, batesan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI

sebagai landasan untuk penelitian
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