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INTISARI 

 

CV longfood adalah suatu perusahaan baru yang bergerak pada bisnis 

makanan ringan (kerupuk). Segala kegiatan transaksi dan pencatatan yang 

dilakukan masih dilakukan secara manual. Selama ini perusahaan tersebut selalu 

mengalami kesulitan dalam menghasilkan Laporan Data Barang dengan tingkat 

Human Error yang tinggi dan tidak dapat memberikan informasi yang akurat. 

 Dari latar belakang masalah yang ada tersebut, maka dalam tugas skripsi 

ini akan di buat sebuah sistem informasi pengolahan data barang yang 

terkomputerisasi, yang nantinya dapat membantu pihak user dalam mengelola 

data-data transaksi yang ada secara elektronik, sehingga lebih efisien dalam waktu 

dan meningkatkan evektivitas kinerja user. 

 Adapun Sistem pengolahan data barang ini meliputi, laporan data supplier, 

laporan data barang, data barang masuk, data barang keluar, dan data retur barang. 

Program aplikasi sistem pengolahan data barang dibuat dengan menggunakan 

software berbasis windows yaitu Microsoft Visual Basic versi 6.0 dan Microsoft 

SQL Server 2000. 

 

Kata Kunci : Data penjualan, data pembelian, data barang, dan laporan 

data barang 
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ABSTRACT 

 

Longfood CV is a new company engaged in the business of snacks 

(crackers). All transactions and records of activities carried out are still done 

manually. So far, the company always had difficulty in producing goods data 

report with a high level of human error and can not provide accurate information. 

From the background of existing problems, hence the task of this paper 

will be created an information system which computerized data processing of 

goods, which in turn can help the user in managing transaction data available 

electronically, so it is more efficient in time and improve evektivitas user 

performance. 

The system includes data processing goods, supplier data reports, 

reporting data items, data entry of goods, outgoing goods data, and returns the 

data item. Application program data processing system of goods made by using 

windows based software is Microsoft Visual Basic version 6.0 and Microsoft SQL 

Server2000. 

 

Keywords : sales data, purchase data, data goods, and goods data report 


