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ANALYSIS AND REMASTERING PC LINUX OS

AL-ISLAM FOR SMA PURWODADI

Ridho Bongga Priyono

Awareness of the community will be the IPR (Intellectual Property Rights) has
recently flourished. Although there are actually many open-source software, but the
circulation of pirated software can not be avoided as a result of the high price of
genuine software. School students is one of the computer user. Computers can be
used as learning aids media students. However, it needs special restrictions to the use
of computers in accordance with its function. As a form of special programs for
education. Linux as an open source system could be an alternative as a media
learning aids students. Departing from this in mind, the author tries to make the
media help the students learn by doing Remastering Linux by building a new distro
called A-GOES containing educational programs.

The study was divided into two stages. Remastering is the first and second
process is the testing ground. Remastering was done by determining a specific distro
as a base, then add the application program and perform customization on desktop
display. These distributions are derived from PCLinux OS distro in the form of a Live
CD and Live USB. Its main contents are the program learning aids such as a
program Kalzium, Kanagram, KStar, KEduca. Tests conducted on SMA Al-Islam
Purwodadi. When tested to the teachers and students, then asked to fill in a few
research questions in a questionnaire.

From the survey, found that the highest value on the User Statification (U.S.)
while the lowest score on the Percieved Usefulness (PU). This shows satisfaction of
respondents to this software is good enough, while the function of this software in
helping students learn the process once the maximum has not yet unfamiliar because
teachers to use this software to assist teaching and learning process. Thus GOES A-
distro can be made by reference to supplement the media repertoire of learning aids
in schools.
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INTISARI

Kesadaran masyarakat akan HAKI (Hak Atas Kekayaan Intelektual) akhir-
akhir ini telah semakin berkembang. Walaupun sebenarnya banyak terdapat
software yang bersifat open source namun beredarnya software bajakan belum
bisa dihindarkan sebagai akibat dari mahalnya software asli. Siswa sekolahan
merupakan salah satu pengguna komputer. Komputer bisa digunakan sebagai
media bantu belajar para siswa. Namun perlu batasan khusus agar penggunaan
komputer sesuai dengan fungsinya. Seperti program khusus yang berupa untuk
pendidikan. Linux sebagai salah satu sistem open source bisa dijadikan alternatif
sebagai media bantu belajar para siswa. Berangkat dari pemikiran tersebut,
penulis mencoba membuat media bantu belajar para siswa dengan melakukan
remastering Linux dengan membangun sebuah distro baru bernama A-GOES
yang berisi program-program pendidikan.

Penelitian ini dibagi dalam dua tahap. Pertama adalah proses remastering
dan kedua adalah pengujian dilapangan. Remastering dilakukan dengan cara
menentukan distro tertentu sebagai basis, kemudian menambah program aplikasi
serta melakukan kostumisasi pada tampilan desktop. Distro ini diturunkan dari
distro PCLinux OS kedalam bentuk Live CD dan Live USB. Isi utamanya adalah
program bantu belajar seperti program Kalzium, Kanagram, KStar, KEduca.
Pengujian dilakukan di SMA Al-Islam Purwodadi. Setelah diujicobakan kepada
para guru dan murid, kemudian diminta untuk mengisi beberapa pertanyaan
penelitian dalam sebuah kuisioner.

Dari hasil survey, didapat bahwa nilai tertinggi ada pada bagian User
Statification (US) sedangkan nilai terendah ada pada bagian Percieved Usefulness
(PU). Hal ini menunjukan kepuasan responden terhadap software ini sudah cukup
baik, sedangkan fungsi software ini dalam membantu proses belajar para siswa
belum begitu maksimal dikarenakan belum terbiasanya para guru untuk
menggunakan software ini untuk membantu proses belajar mengajar. Dengan
demikian distro A-GOES ini dapat dijadikan acuan untuk menambah khasanah
media bantu belajar disekolah.

Kata Kunci : Remasering, Open Source, Linux, Distro
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