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lerbentuknya generasi
ity semua tentu dibutuhlan
yang akan diberikan arens permainan tradisional dewasa ini sangat jarang
peminatnya. Metode pembelajaran lama dengan penjelasan melalui lisan dan gambar
di papan tulis kurang diminati karena anak-anak lebih tertorik melihat visual berupa
animasi daripada mendengarkan dan membaca. Pesan yang disampaikan melalui lisan
atau gambar tidak akan menarik minat peserta didik yang rata-rata masih berusia 5
tahun



Dari masalah tersebut, maka penulis akan mengangkat sebush judul “Animasi 2D
Untuk Pembelajaran Cara Bermain Permainan Tradisional Gobak Sodor Pada TK

Negeri Pembina Cilacap” dengan adannya metode pengajaran berbentuk video
animasi ini diharapkan pembelajaran permainan tradisional gobak sodor akan lebih

2. Animasi berisi tentang bagaimana cara bermain permainan gobak sodor.
3. Anmimasi dirancang menggunakan software Adobe Nlustrator CC 2017,

After Effect CC 2019 dan Adobe Premiere Pro CC 2019,



1.4 Tujuan Fenelltian

Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan skripsi ini
adalah merencanakan dan membuat video animasi 2D sebagai media pembelajaran TK
Negeri Pembina Cilacap.

1.0 Metode Penelitian
Metode penelitian vang dilakukan untuk mendapatkan informasi — informasi
tentang obyek permasalahan dari penelitian yaitu:



1.6.1  Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang di gunakan pada pembuatan skripsi ini
menggunakan metode |

kemungkinan apakah pengembangan proyek animasi layak diteruskan atau dihentikan
dengan parameter analisis kelayakan teknis, operasional, hukum, dan jadwal. Selain

itu penulis juga menggunakan analisis kebutuhan sistem yang ferdin dari kebutuhan
fungsional den non-fungsional. Pada kebutuhan non-fungsional menjelaskan
perangkat keras, perangkat lunak dan pelaku vang terlibat dalam pembuatan video

f .



1.6.3  Metode Pengembangan
Metode pengembangan melalui tiga tahapan yaitu pra produksi, produksi, dan
pasca produksi. Pra produksi persiapan dalam pembuatan animasi antara lain: ide

cerita, naskah atan naskah. karakter otou objek illustrasi, storvhoard, dubhing awal,

L

Bab ini menjelaskan mengenar tinjauan pustaka, konsep dasar, teori tahapan



BAB LI ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini menicli B g digiacaln, ide cerita, Aika)
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