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INTISARI 
 
 
 

Pada saat ini, multimedia sangat mendukung kreatifitas manusia dalam 

perkembangan teknologi dan informatika. Manusia bisa dengan mudah 

berinteraksi melalui media ini, dengan komputer melalui media gambar, teks, 

audio, animasi, dan video. Disamping itu media juga  dapat menyampaikan 

informasi kepada masyarakat dalam bentuk CD interaktif company profile.  

 

Dalam skripsi ini, menggunakan aplikasi Adobe Photoshop CS3, Adobe 

Flash CS3, Adobe Audition 2.0 untuk merancang dan membuat company profile 

dalam memperkenalkan profile “LEAF BAND”.  

 

Pemanfaatan teknologi komputerisasi sangat luas sesuai fungsinya dan 

penerapan sesuai pada masing-masing bidang yang berbeda. Pengembangan 

sistem yang berjalan dengan melakukan suatu promosi yang telah efektif melalui 

media informasi berbasis multimedia. 

 

Kata-kunci: Aplikasi multimedia, Promosi, Media Informasi 
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ABSTRACT 
 
 

 

 

At this time, multimedia is very supportive of human creativity in the 

development of technology and informatics. Humans can easily interact through 

this medium, with the computer through media images, text, audio, animation, 

and video. Besides, the media can also convey information to the public in the 

form of an interactive CD company profile. 

 

In this paper, using Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS3, Adobe 

Audition 2.0 to design and create a company profile in introducing profile 

"LEAF BAND". 

Utilization of computerized technology is widely according to its 

function and application of appropriate in each different areas. Development 

system that runs by doing a promotion that has been effective through the 

medium of multimedia-based information. 

 

Key words: multimedia applications, Promotion, Media Information 
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