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INTISARI 
 

Dalam lingkup perusahaan, komputer adalah alat bantu yang mutlak 
diperlukan. Penerapan system informasi merupakan kebutuhan utama yang dapat 
memberikan keunggulan kompetitif, sehingga mencapai prioritas yang tinggi. 
Pentingnya sebuah system informasi bagi kepentingan operasional mapun 
manajemen didalam sebuah perusahaan ini, membuat Jogja Counseling Center turut 
memanfaatkan perkembangan teknologi. 

Jogja Counseling Center yang bergerak di bidang jasa dan pelatihan 
hypnotherapy dalam pembelajarannya masih menggunakan media buku panduan 
yang terkadang membuat penyampaiannya kurang menarik bagi para peminat, 
padahal di sisi lain banyak orang yang ingin belajar. Dari sini terlihat bahwa sebuah 
media juga berperan penting dalam penyampaian informasi. Berkaitan dengan hal 
ini timbul sebuah pertanyaan, “Bagaimana dapat menciptakan sebuah media 
pembelajaran sebagai sarana penyampaian informasi yang efisien, praktis dan 
menarik?” 

Dalam penelitian ini, penulis menawarkan pembuatan sistem multimedia 
kepada Jogja Counseling Center sebagai aplikasi media pembelajaran pengganti 
buku panduan manual yang lebih baik dan menarik. 

 
 
Kata kunci : komputer, sisteminformasi, media pembelajaran, sistem multimedia. 
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ABSTRACT 
 

In the enterprise, computer is an assist instrument absolutely need. 
Information system application is main requirement to support competitive value 
whichcan give high priority. This important value of information system for 
operational and management in enterprise make Jogja Counseling Center utilizing 
development technology. 

Jogja Counseling Center is hypnotherapy service and training enterprise 
which coach still using pilot book sometime make not interesting for devotee, in the 
other wises many peoples want to study it. This is show thata media take important 
part for information report. From it appear a question, “How to create an 
instruction media as effective, practice and interest information report?” 

In this research, written offer making multimedia system to Jogja 
Counseling Center as a substitute instruction media application for manual pilot 
book which more interest and better. 

 
 
Key word : computer, information system, instruction media, multimedia system 
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