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INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat lunak
“Profil KdTo Printer Berbasis Multimedia”. Yang telah dibuat dapat dijalankan
dengan baik? Tujuan dari program ini adalah menguji program bantu “Profil KdTo
Printer Berbasis Multimedia” tersebut kemudian di ujicobakan pada pengguna.

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur
pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu, implementasi
tampilan program, dan perbandingan spek computer. Program yang digunakan adalah
adobe flash untuk interaktifnya, adobe audition untuk sound dan adophotoshop untuk
desain.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok bahasan
tersebut dan hasilnya ditujukn untuk memberikan sarana bagi konsumen dan kantor-
kantor khususnya dalam masalah printer. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan
untuk konsumen dan kantor-kantor untuk mengetahui informasi profil KdTo printer
berbasis multimedia berupa Company profil dengan tujuan agar konsumen
mengetahui informasi yang disajikan KdTo printer kepada konsumen, agar konsumen
lebih tertaik untuk menggunakan jasa KdTo printer.

Kata Kunci : Aplikasi, KdTo Printer, Multimedia



ABSTRACT

Problems that were taken in this problem is the software "Multimedia-Based
Printer Profiles KdTo." Which have been made to run well? The purpose of this
program is to test the auxiliary program "Profile-Based Multimedia KdTo Printer"
Design for building these applications include

designing the structure of system development, design script, menu design,
implementation of the program display, and comparison of spec computer. The
program is used. for interactive adobe flash, adobe audition for the sound
andadophotoshopfordesign.

In this paper, the researchers tried to analyze these subjects and the results
ditujukn to provide a means for consumers and offices especially in the printer
problem. In addition, researchers also advocate for consumers and offices to see your
profile information in the form of multimedia-based printer KdTo Company profile in
order for consumers to know the information presented KdTo printers to consumers,
for consumers to use services more KDTO Printer.

Keywaords: Applications, KdTo Printer, Multimedia



DAFTAR ISI

Halaman JUAUI ..ot i
Halaman PersetUJUAN ..........ooiuiiiiiiie e i ettt i
Halaman PeNgESANAN iiuiiiiie ittt S ettt e iii
Halaman Pernyataan ... i e WY
Halaman Motto dan Persembahan ..................cccoiiii it Y
Kata PENGANTAT ...........uiiiiiiiiiii bttt vii
[ =L ] TP PP STPR IX
Daftar TADEI ....cc. et a b nn e et s xiii
DAftar GAMDAL .......ooiiiieiiiie et et e e e abn e e e abn e e e na s XV
INtISari dan ADSIFACT ............oouiiiiii e Xvil
BAB | PENDAHULUAN ..ottt et annaa s b e annaasseeesee e 1
1.1.Latar Belakang Masalah ... e 1
1.2.RUMUSAN MASAIAN ... e 2
1.3.Batasan MaSaIaN .........couiiiieieeiieiii i et ns 2
1.4 MEKSUA 0aN TUJUBN «.eeeeiiiie ittt be sk a e ame e e abbe st e e snteeeseteeeeeeeanneeenneeeenes 3
1.5.Metode Pengumpulan data ... ..ot 4
1.6.Sistematika Penulisan LapOran ...........cccooeiiiiiiiniiiiieie e 4
BAB [ILANDASAN TEORI ..ooiiiiiiiiie ettt 6
2.1. KONSEP DASAI SISTEIM ...coiiiieiiiie ittt ettt sttt e st e e st eentee e et e e sneeeenneee s 6

2.1.1Pengertian MUIIMEdia ..........cooeeeiiiiiie e e 6



2.1.2.Sejarah MUltIMedia .........ccooiiiieeii e 7

2.1.3.Aplikasi MUITIMEdIa ........c.cooiieeiiiiiee et e 7
2.1.4.Elemen Elemen MUItIMEdIa .........cccoeriiiiiiiiiiiiiieeee e 8
2.2.Struktur Sistem Informasi MUltimedia ...........c.ccooiiiiiiiii e 9
2.2. L.SETUKEUN LINTEE. ..ottt ettt 9
2.2.2.SrUKLUF HIBFAIKI ....ciiiiiiiiiiieie ettt 10
2.2.3.SErUKEUF PIrAmIOR .....eoeeiieiiieieii e e 10
2.2.4. STUKEUN POIAE ... e 11
2.3.Langkah - langkah dalam Mengembangkan Sistem Multimedia .......cc.....ccccoooveninnenne. 12
2.4.Te0r ANAIISIS SISTEM ...ttt abe e st 15
2.4.1. Mendefinisikan masalah ... 15
2.5:ANANISIS PIECES .......c..eiiiiiiiiiiieee et 16
2.5.1. ANAIISIS KINETJA ..ottt ba e an e 16
2.5.2. ANAIISIS INFOMMEST ..ot b et 16
2.5.3. ANALISIS EKONOMI ..ottt 18
2.5.6. ANaliSis KEAMANAN ........ccoviiiiiiiiiiiiie e 18
2.5.7. ANALISIS EFISIENST .....oiiiiiiiiiiiiii e 19
2.5.8. ANalisIS Pelayanan ... ... et 19
2.6.Perangkat Lunak Yang DIGUNAKaN ..........cooiiiiiiiiiiiieiii e 19
2.6.LAdODE FIASN ... 19
2.6.2.Ad0DE PROTOSNOP ...t 21
2.6.3.Ad0DE AUGITION ...eoiiiiiiiiiie e 24

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..o 26



3. 1.GaAMDBDAIAN UMUM oottt ettt e et e e ettt e e et e ettt et seeee et eee st e s eeeeeeeennrnns 26

3.1.1.Diskripsi Objek ANALISIS .........coiiiiiiiiiiiie e 26
3.1.2.Visi Dan Misi PErusahaan .............ccccooueiiviiiieiieiiiieiie e 27

3. L.3.Profil KDTO PIINLEN ......eoiiiiiieiie et 27
3.1.4.Tahapan Analisis PIECES ..t it 28
3.2.Analisis KebUtUNAN SISTEIM .....ciiiuiiiiiii it b 31
3.2.1.Kebutuhan Fungsional (Functional Requirement).......ccccccieeieiiiiiiieinennnn 31
3.2.2.Kebutuhan Nonfungsional (Nonfunctional Requirements) ...............ccccccveeee. 32
3.3.Analisis Kelayakan SISTBM ..........ccccoiiiieiiiiiee s iiesieeaseessaesnaeassesssasssbineeesseesseeeseeensenns 33
3.3 AFAKIOr TEKNIS ..o 34
3.3.2.Faktor Operasional ............cccoiiiiiiiiii it e 34
3.3.3.FAKION STrategi ....c.veiiiiiiiiiii it e 34
3.4.Analisis Biaya dan Manfaal..............ccccoeiiiiiiiiiimnee e 34

3.5, Analisis Kelayakan ... 40

3.5.1. Analisis Kelayakan Teknologi ....cccccoiieiiianieidiviiieniecieee, 41

3.5.2. Analisis Kelayakan HUKUM .........cooiiiiiiiinc, 41

3.5.3. Analisis Kelayakan Operasi ........ccccceevveriviiiiiiiieniiinieiiienne, 42

3.5.4. Analisis Kelayakan EKONOMI ......ooooviiiieiiiiiiiiiiiiiiciic e 42
3.6.Merancang KONSEP ......ueeieiiiiiiieiiiiiie et 43

T\ 1= -V g (o= U o RSP RTR 44

3.8. Merancang NasKah ... 46

3.9. Merancang Grafik ..........ccccooeeeiiiiiiiiieiie e 48



3.9.1. Rancangan Menu Utama (HOME) ........ccccceeiiiiiiniiiiniieicnnns 49

3.9.2. Rancangan Menu ADOUL ...........cociriiiiiiieiieeeee e 51
3.9.3. Rancangan Menu SErVICeS .........cccceivueririeeieaiie e see e 51
3.9.4. Rancangan Menu Contact ..........cccoocvviiiiiiniiiicniiee e 52

.5.2. Perangkat Lunak (software)

.6. Implementasi Tampilan Program ...............

BAB V PENUTUP ...
LT Y 1 - 1 [ TR 76

Daftar Pustaka

Lampiran



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Elemen-elemen multimedia ...........ccccoviiiiiiiiiiice e 8
Gambar 2.2 Desain Struktur LINTET ..........o it ooeeiiieiieeiiceee e 9
Gambar 2.3 Desain Struktur Hierarki ...t e 10
Gambar 2.4 Desain Struktur PIrAMICA ........ccoooviiiiiiii it e 10
Gambar 2.5 Desain StrUKEUr POIAK ...............coooviiiiiii it e 32
Gambar 2.6 Struktur Pengembangan SIStEM .........ccoeeiieiiieiieeiine e 14
Gambar 2.7 Tampilan FIash MX ... 20
Gambar 2.8 Tampilan Adobe PNOtOSNOP 7.0 ....c.veiiiiiiiiiiici e 23
Gambar 2.9 Tampilan Adobe aUAItION ..........ccceiiiiiiiiiie e 25
Gambar 3.1 Gambar Profil KAto ..o e 27
Gambar 3.2 Perancangan Struktur Hierarki ... e 45
Gambar 3.3 Rancangan Menu Utama .............coouveeiiieniieesiniees s baessnnneessieee e 50
Gambar 3.4 Rancangan Menu ADOUL ............cccoiiiiiiiiiic e 51
Gambar 3.5 Rancangan MENU SEIVIS ..................iiueiiuieiiueaiieineeanieieeesiee e ainee e 52
Gambar 3.6 Rancangan Menu CONLACE ..uuvevruueeiarreeeiieeeiiiiensiieeiiieesiieesieeeesieee e 53
Gambar 3.7 Rancangan Menu Galery ... 54
Gambar 4.1 Script Tombol ADOUL ......cocvviiiiei e 56
Gambar 4.2 Script TOMDOI CONEACT .......eveiiiiieeiiiiee e 57
Gambar 4.3 Script TOmbOl Galery ........ccoooviieiiiiiii e 58

Gambar 4.4 Script TOMDOI SEIVICE ....cocvviiiiiiiiieece s 59



Gambar 4.5 Script Tombol VOIUME .....ooiiiiii e 60
Gambar 4.6 Script untuk keluar dari APIIKaST .........cccooiiiiiiiiiie 61

Gambar 4.7 MENU ULBIMA ...ttt 69

Gambar 4.8 MENU ADOUL .......oeee et e ettt e e eeeaa 70




DAFTAR TABEL

Tabel 3.1Hasil Analisis Kinerja (Perfomance) ..........cccccoovriiiinnenieneiie e 28

Tabel 3.2 Hasil Analisis Informasi (INformation) ..........c.cccooeviiiiniiniiniciecees 29




