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doa sehingga saya dapat seperti ini. 
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menyelesaikan tugas akhir ini. 

 SMA Negeri 1 Jogonalan yang telah memberikan izin sebagai tempat 
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 Adik yang mau ngeprint-in tugas akhirku. 
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HALAMAN MOTTO 

Senyum itu Indah.. 

 

Jadikan hari esok lebih baik dari hari sekarang dan jadikan hari sekarang 
pengalaman buat hari esok.. 

 

Yang jelas ya jadi diri sendiri aja… 
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KATA PENGANTAR 

 Atas berkat Rahmat Tuhan Yang Maha Esa yang telah melimpahkan 

Karunianya kami dapat menyelesaikan makalah yang berjudul “ Perancangan Profile 

Interaktif Sebagai Media Inforrmasi pada Sekolah Menengah Atas Negeri 1 

Jogonalan Klaten “ untuk melengkapi salah satu persyaratan guna memperoleh 

derajat Ahli Madya di STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

 Kami menyadari bahwa makalah ini sederhana dan masih banyak kekurangan, 

namun kami berharap hasil yang sederhana ini dapat bermanfaat bagi ilmu 

pengetahuan pada umumnya dan bagi mahasiswa pada khususnya. 

 Makalah ini tidak akan terwujud tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak, 

oleh karena itu perkenankanlah kami menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar – 

besarnya atas segala bimbingan, dorongan, bantuan dan saran – sarannya kepada 

yang terhormat : 

1. Prof. Dr. Mohammad Suyanto, MM selaku ketua STMIK AMIKOM 

Yogyakarta. 

2. Dra. Ryryn Purwanti HR, M.Hum selaku Kepala Sekolah SMA Negeri 1 

Jogonalan tahun 2008 – 2010. 

3. Drs. Kawit Sudiyono selaku Kepala Sekolah SMA Negeri 1 Jogonalan 2010. 

4. Dra. Sri Supeni Kapti selaku wakil kepala sekolah Urusan Kurikulum SMA 

Negeri 1 Jogonalan. 
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6. Erik Hadisaputra, S.Kom selaku dosen pembimbing dalam penyusunan 

makalah ini. 

7. Orang tua yang telah memberikan dorongan dan masukan. 

8. Teman – teman semua yang tidak bisa kami sebutkan satu per satu. 

Kami menyadari bahwa makalah ini tidak luput dari kekurangan dan 
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membangun dari semua pihak. 
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INTISARI 

Ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang dengan cepat membuat bermacam – 
macam aktivitas dan kehidupan sehari – hari tidak lepas dari media informasi, informasi yang 
didapat bisa dari media cetak maupun media elektronik. Peranan teknologi informasi dalam 
bentuk multimedia juga tidak ketinggalan. Multimedia merupakan alat yang dapat menciptakan 
presentasi yang interaktif dan informative yang mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio, 
gambar video yang digunakan untuk keunggulan bersaing. 

Membuat profile dari SMA N 1 Jogonalan. Isi dari profile tersebut adalah tentang 
halaman profil yang terdiri dari sejarah, visi misi, dan tujuan, staf pimpinan, fasilitas, gallery 
foto, prestasi, akademik, creator yang nantinya akan digunakan sebagai sarana untuk lebih 
memperkenalkan dan menginformasikan SMA N 1 Jogonalan kepada pihak – pihak yang 
berkepentingan. 

 Perancangan isi multimedia dalam bentuk interaktif tentang SMA N 1 Jogonalan akan 
dibagi menjadi beberapa level yang masing – masing level mempunyai sub level.  

Kata kunci : teknologi, informasi, multimedia, teks, grafik, animasi, audio, dan 
gambar video. 



ABSTRACT 

Science and technology are developing with Quickly create a wide - range of activities 
and life a day - the day can not be separated from the information media, information which can 
be obtained from print media and media electronics. The role of information technology in the 
form Multimedia is also no lag. Multimedia is tool that can create an interactive presentation 
and that combine informative text, graphics, animation, audio, video images are used to 
advantage compete. 

 
            Create a profile of SMA N 1 Jogonalan. The contents of the profile it is about the profile 
pages which consist of history, vision, mission, and goals, staff leadership, facilities, photo 
gallery, achievements, academic, creator of the future will be used as a means to introduce more 
and inform the SMA N 1 Jogonalan to the party –interestedparties. 

The design of multimedia content in an interactive form about SMA N 1 Jogonalan will 
be divided into several each level - each level has a sub-level.  

Key words: technology, information, multimedia, text, graphics, animation, audio, and 
video images. 
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