BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
limu pengetahuan dan teknologi yang berkembang dengan cepat membuat

bﬂl‘m MEACAT | | \ itas da ! ne X - . — hari ﬁdlk ]qlﬂi- dar media

informasi e yan : L — maupun media
| iciptakan presentasi
dan mfﬂmhfwnsmns ik, animasi,
- .!_ .“.." it N e
n. Peran tﬂmoiugimﬁm dalam b pedia  didunia
sangal besar pengaruhnya, Karena npa;

I | MG An ﬁhl L

Teknolom informasi i sangat diperlukan dalam
pengenalan dunia pendidikan, Karena multimedia sebagai sarana untuk
menyajikan informasi terhadap calon — calon siswa, orang tua siswa, ataupun
pihak — pihak yang berkepentingan dengan pihak sekoloh. Bagi siswa — siswa
baru yang masuk kedalam sckolah baru sangat membutuhkan informasi,



sehingga para siswa dapat mengetahui senua fasilitas yang terdapat disekolah
seperti laboratorium, perpustakaan, ruang kelas dan kantin serta berbagai macam
ekstrakurtkuler yang ditswarkan sekolah tersebut. Informasi yang didapat akan

menjadi tolok wkur bagi para calon siswa untuk masuk kedalam sekolah yang

diinginkan, serta para orang tua dapat memberikan dorongan dan motivasi agar

vaitu bagaimana memanfaatkan perangkal lunak multimedia untuk menampilkan
informasi pada SMA Negen | Jogonalan secara jelos, lengkap dan informatif 7



1.3. Batasan Masalah
Ruang lingkup dalam pemanfaatan teknologi media sangat luas sesuai
dengan fungsi penerapannya masing - masing dalam bidang yang berbeda.
Untuk lebih fokus dalam hal pembahasannya maka dapat dibatasi ruang
lingkupnya menjadi lebih sempit. ymty dengan bagaimana memanfaatkan

ui.':' :l Mamlmm Informatika
dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta,
2) Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti kuliah di Sekolah

Tinggi Manajemen Informattka dan  Komputer “AMIKOM™
Yogyakarta.



1.4.2. Secarn eksternal
1) Memberikan gambaran, pengetahuan dan pemahaman bagi akademik
maupun masyarakat luas mengenai teknologi informasi khususnya
2) Memfokuskan pemahaman_pembaca terhadap keunggulan penyajian
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multimedia yang ditujukan kepada masyarakat dalam dunia
pendidikan.



Lo, Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data yang lengkap dan akurat, maka ada beberapa
metode pengumpulan data dalam penyusunan laporan penelitian ini, antara lain:
1. Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan yaitu mengur




1.7. Sistematika Penullsan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa
bab, masing ~ masing bab akan diuraikan sebagai berikut:

BABI PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dijelaskan tentang identifikasi masalah. merancang



memproduksi sistem. melakokan pengujian sistem, menggunakan
sistem dan memelihara sistem,

BAB V., PENUTUP
Bab imi menguraikan tentang kesimpulan dar pelaksanaan seluruh
kegiatan dan beberapa saran-baik kepado pihak sekolah  maupun
kepada pikak vang akan melakukan penclitian dengan tema yang sama
dimasa yang akan datang.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi tenptang seferensi buku yang digunakan dalam melakukan

penelitian.

1.8. Rencana Penclitian
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