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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

hasil karya saya sendiri ( ASLI ), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya 
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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Puji dan syukur hamba haturkan kepada Bapa yang berkuasa tinggi 

disurga atas karunia dan kesempatanNya lah hamba mampu menyelesaikan 

skripsi ini dimana ini hanyalah sebagiaan kecil dari tugas yang di berikan dalam 

dunia ini. 

Skripsi ini juga penyusun persembahkan kepada orang – orang yang 

sangat berarti dalam semua kehidupan ini, khususnya kepada mereka yang selalu 

ada dalam langkah – langkah terbentuknya karya ini, untuk : 

ª Pemberian semangat Kakak ku yang tenang dalam kerajaan Allah,... 

ª Ibu dan Bapak ku tersayang, lihatlah ini anak mu.... 

ª Tulang rusuk ku yang selalu setia ada dalam setiap suka duka hidup 

ini.....love you Beb.... 

ª Pak Amir Fatah Sofyan (Master Multimedia Amikom), terima kasih 

pak untuk bimbingan, bantuan dan kesediannya.... 

ª Teman – teman Silent Hill, karya kita bro, ha...ha...ha...tetap jadilah 

yang terhebat, kita lawan dunia dan keangkuhannya... 

ª Teman – teman TI angkatan 05 - 07, terima kasih kalian memberikan 

ijin kepada saya untuk mengikuti perkuliahan di kelas kita. 

Dan True Friend ku yang ada di jagat raya ini, kalian hebat BRADA......terima 

kasih untuk semua... didepan sana tuan menanti...I am OK and You OK.... 
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MOTTO 

 

 Sarjana yang hebat adalah sarjana yang bisa mengubah suatu kegagalan 

menjadi keberhasilan untuknya. 

(Dharma Setiadi S) 

 Lakukan apa yang ingin engkau lakukan, kerjakan apa yang ingin engkau 

kerjakan, percayalah dalam kebaikan  Allah akan salalu menyertai kita 

hingga akhir Jaman... 

(Dharma Setiadi S) 

 Siapa yang bisa berpikir panjang dia lah pemenangnya.... 

(Dharma Setiadi S) 

 Didepan sana tuan menanti menantang ribuan misi,,Sekali Berarti setelah 

itu baru mati... 

(Dharma Setiadi S) 
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KATA PENGANTAR 

 

Santun dalam pujian terdalam penyusun haturkan pada Bapa yang Tinggi 

disurga, dimuliakanlah keagungan Mu, untuk sekarang dan selama – lamanya. 

Karena Kasih Mu lah penyusun dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul “ 

PEMBUATAN VIDEO KLIP ANIMASI PERPADUAN 2D DAN 3D PADA 

BAND SILENT HILL DENGAN TEKNIK SLIDE MOTION”. 

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi persyaratan kelulusan Program Strata 

1 Jurusan Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan 

Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.  

Terselesaikannya skripsi ini juga tidak terlepas dari dukungan berbagai 

pihak yang telah memberikan dorongan moral  ataupun spritual dan juga 

bimbingan ilmu pengetahuan, oleh karena itu pada kesempatan yang berbahagia 

ini penyusun mengucapkan rasa terimakasih yang sebesar-besarnya kepada : 

1. Bapak Prof., Dr., M.Suyanto, M.M, selaku Ketua Sekolah Tinggi  

Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta. 

2. Bapak Amir Fatah Sofyan, S.T, M.Kom selaku Dosen Pembimbing  

yang telah dengan sabar membimbing kami dalam penyusunan skripsi 

ini dari awal sampai akhir. 

3. Seluruh Dosen-dosen Amikom Yogyakarta yang telah memberikan 

ilmu pengetahuan selama kuliah. 

4. Semua pihak yang telah memberikan dukungannya sehingga 

terselesaikan skripsi ini. 
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