Video klip dengan teknik siide motion ini dipilih atas dasar pertimbangan
bahwa perkembangan video klip dengan menggunakan tekmk silide mosion masih
jarang di Indonesia. Di dukung dengan penampilan perpaduan animasi 2D dan
3D im dapat memberikan warna dan nuansa vang berbeda dalam dunia

perindustrian video klip di Indonesia. Video klip yang tidak lain merupakan



bentuk mengapresiasikan musik yang dilantunkan oleh para pemusik tersebut
bertujuan untuk memvisualisasikan arti dan maksud dari lagu mereka agar mudah
dinikmati dan dipahami oleh para audiens, sehingga audiens dapat menikmati dan
melihat video klip sebagai dua sisi yang dikemas dalam kemaosan vang menarik
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grup band Silent Hill ini dalam bentuk video klip

: :mbustan video klip perpaduan
animasi 2D dan 3D dengan teknik slide motion yang baik, efektif dan efisien
dengan menggunakan beberapa sofiware pembantu, mulai dari pembuatan video
klip pada proses pra produksi, produksi hingga pasca produksi,

Adapun untuk mewujudkan apa yang felah di jelaskan diatas, maka
beberupa safiware yang digunakan antara lain Studio 3D Max 7, Macromedia



Flash MX 2004, Adobe Photoshop CS. Adobe After Effects CS 3, Adobe
Premiere Pro C8 3, Cool Edit Pro 2.0 dan Poser Pro 2010 sebagai soffware
pembaniu dalam pembuatan video klip ini.

Dengan adanya software — software utama dan software pendukung

dah dalam pembuatan video
Bisa” pada band Silent Hill ing,

dengan teknik siide monon dengan baik dan benar.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang di peroleh dari penelitian ini adalah :



«  Bagi peneliti, dapat memberikan informasi atau pengetahuan
pembuatan video klip dan menambah pengetahuan tentang cara
memadukan unsur 2D dan 3D dengan teknik sfide motion dalam

Adapun tahap — tahap dalom pengumpulan data yang di butuhkan antara

lain ;
. Metode Wawancara (fnferview)
Yautu mengumpulkan informasi dan data secara langsung dari
band Silent Hill.



. Metode Kepustakaan | Library)
Yaitu suatu metode pengumpulan dats yong dilaksanakan
dengan membaca dan mempelajari buku - buku sebagai
referensi yang ada hubungannya dengan pembahasan dalam

Di dalam bab ini berisikan pengertian video klip, unsur —
unsur dalam pembuatan video klip, tahap pembuatan video



klip, pengertian animasi, prinsip dasar animasi, jenis

animasi. tekmik stide motion. aplihs‘i teknik siide motion.

standar video internasional, format digital video, sudut
pandang kamera, perangkat lunak ( soffware ) yang

karakter, pengolahon background. colouring, dubbing,
editing video, animasi, serta proses mixing video, rendering.
Dalam proses pasea produksi meliputi testing produk video



Klip dan burning yaitu cara perekaman frame video jadi ke
dalam sebush CD.
BABV PENUTUP
Pada bab ini merupakan bab terakhir yang akan
menguraikan kesimpitlan - kesimpulan yang didapat dari

S1L pemidUEian SKripFs] I Sertd saran - saran.
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