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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, tugas akhir 

ini merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak 

terdapat karya yang pernah diajukan oleh ornag lain untuk memperoleh gelar 

akademis di suatu Instansi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 

terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang 

lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam 

daftar pustaka. 

 

Yogyakarta, 15 Desember 2010 

 

 

Yunita Pratiwi 

07.02.6976 
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MOTTO 
 

 

“Segala sesuatu mungkin terjadi, 

tetapi segalanya  dapat  

teratasi….” 

Believe God Power!!! 

 

 

 

By : WahNitha 
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INTISARI 

 

Kemajuan teknologi yang semakin berkembang disegala bidang dapat 

membantu kinerja masyarakat dalam pencapaian hasil yang maksimal. Sebagian 

besar pekerjaan dapat dilakukan dengan teknologi, sehingga dapat mendorong 

kemajuan suatu bidang atau usaha. Salah satunya adalah kemajuan teknologi 

dalam penyampaian informasi dengan menggunakan sistem komputerisasi 

berbasis multimedia. 

Kemajuan  teknologi saat ini yang lagi berkembang adalah teknologi 

komputerisasi khususnya berbasis multimedia. Teknologi komputerisasi berbasis 

multimedia mampu mengahsilkan suatu informasi dengan tampilan yang lebih 

menarik. Salah satu kelebihan sistem komputerisasi berbasis multimedia adalah 

dapat digunakan sebagai sarana penyampaian informasi oleh instansi atau 

perusahaan untuk memperkenalkan instansi atau perusahaan tersebut di kalangan 

umum dengan tampilan dan desain yang lebih menarik serta lebih berkualitas. 

Tetapi ada juga sebagian instansi atau perusahaan yang belum menggunakan 

sistem komputerisasi yang modern sehingga penyampaian informasi yang 

dilakukan kurang efektif sehingga banyak kelemahannya. 

CV. Abdhitama Perkasa Multi Usaha merupakan perusahaan yang 

bergerak dalam bidang jasa. Dalam penyampaian informasi perusahaan masih di 

lakukan dengan cara manual,yaitu melakukan penyebaran brosur dan penyuluhan 

langsung kepada masyarakat. Dengan cara tersebut telah memberikan hasil yang 

menguntungkan. Namun harus ada inovasi baru untuk memperluas pangsa pasar 

agar lebih tepat sasaran. Maka dari itu, sistem komputerisasi berbasis multimedia 

mempunyai peranan penting dalam panyampaian informasi CV. Abdhitama 

Perkasa Multi Usaha. 

Kata Kunci : Profil Perusahaan, Multimedia 
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ABSTRACT 

Advances  in  technology  are  growing  in  all sectors of society can help 

performance in achieving maximum results. Most of the work can be done  with 

technology, so as to encourage  the  advancement  of  a field or business. One is 

the advancement of technology in the delivery of information using multimedia-

based computerized system. 

             Advances in technology today is more evolved is especially computerized 

technology - based    multimedia.   Multimedia - based   computing    technology 

capable of producing an information with the view that more interesting. One of 

the  advantages of   multimedia-based computerized system is that it can be used 

as a means of delivering information by the agency or agencies or companies to 

introduce  the  company   among   the  public  with  the look and design  a more 

attractive  and  higher  quality.  But  there are also some agencies or companies 

that  are  not  yet  using  modern  computerized systems that deliver information 

that  is  less  effective, so  many  weaknesses. 

             CV.  Abdhitama    Perkasa  Multi  Usaha   is  a  company    engaged   in 

providing  services.  In  the  delivery  of  corporate  information  is  still  done by 

manual way, that is make the distribution of brochures and direct counseling to 

the community. By the way has provided a favorable result. But there must be a 

new   innovation   to   expand   market   share   for  better  targeted.   Therefore, 

multimedia-based computerized system have an important role in disseminating 

information on the CV. Abdhitama    Perkasa  Multi  Usaha . 

 

Key Words : Company Profile, Multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


