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INTISARI 

 

Perkembangan Teknologi pada masa sekarang ini, sudah sangat 
cepat dan maju, salah satunya adalah Internet. Internet merupakan jaringan 
komputer yang global. Dengan menggunakan internet diperoleh berbagai macam 
informasi yang dibutuhkan. Informasi ini disediakan oleh suatu perusahaan, 
organisasi, lembaga dan perorangan yang membangun sebuah situs web di 
internet.  

Pemilihan media internet sebagai media solusi untuk menyuguhkan 
informasi bukan tidak beralasan. Internet merupakan media yang memiliki 
perkembangan yang pesat dewasa ini. Jangkauannya yang luas hingga hampir 
seluruh penjuru dunia membuat media internet menjadi solusi yang tepat untuk 
dipilih selain dari jangkauannya luas efisiensi yang didapat karena dengan 
menggunakan internet sudah tidak bisa diragukan lagi. Kapanpun, dimanapun dan 
siapapun. Pengaksesan internet dapat dilakukan selama kita memiliki sumber daya 
untuk mengakses internet tersebut. 

Kemudahan dan biaya akses internet yang relatif murah 
menjadikan internet sebagai sarana pemenuhan kebutuhan informasi yang utama. 
Dengan internet kita bisa mengetahui informasi yang terbaru dalam segala bidang, 
bagi perusahaan atau instansi ataupun suatu organisasi, internet merupakan media 
informasi dan promosi atau iklan yang sangat efisien karena biaya yag 
dikeluarkan bisa dibilang sangat murah bila dibandingkan dengan kuantitas 
pengguna internet.  
 
Keywords : Sistem Informasi Perusahaan, Media Promosi Online 
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ABSTRACT 

 

Technology development at the present time, is very fast and forward, 

one of them is the Internet. The Internet is a global computer network. By using 

the Internet gained wide range of information needed. This information is 

provided by a company, organization, institutions and individuals who build a 

web site on the internet. 

Selection of internet media as a medium for presenting information 

solution is not unreasonable. The Internet is a medium that has great development 

today. Extensive coverage to nearly all corners of the world makes the Internet 

media into the appropriate solution to be selected apart from the wide range of 

efficiency obtained by using the internet can no doubt. Anytime, anywhere and 

anyone. Accessing the Internet can be done as long as we have the resources to 

access the internet. 

Ease and cost of internet access is relatively cheap to make the 

Internet as a means of fulfilling the needs of primary information. With the 

internet we can find the latest information in all fields, for a company or agency 

or an organization, the Internet is a medium of information and promotion or 

advertising is very efficient because the cost incurred can be spelled yag very 

cheap when compared with the quantity of Internet users. 

 
Keywords : enterprise information systems, media campaigns online. 


