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PENDAHULUAMN

yang dibeli aton diingi

Media promasi yong digunaksn sast inipun telah berkembang.
dari yang hanys promosi offline, seperti banner, brosur, media cetak, koran,
majalah, TV dan sebagainya. sckarang sudah ada promosi dengan media
online yaitu internet. Promosi Offline memiliki keungeulsn yaitn mudsh

disentubs dan berada di sekeliling kitn. Namun kelemnhan wya adalah bersifut



regional dan cepat expired. Misul koran, yang hori ini terbit besok di buang
dan tentu sujn bersifat regional tertentu sajo. Jikn ingin ranpe vong luas
seperti koran nosional, tento sajn biaya nya sungat moshal. Promosi Online

punya kelebihon yuitu tidok terbatas ruang dan wakin, Dimanapon den

kapunpun orung bisa mengekses webite, blog. Social Networking dan
schagninyo. Biayayane diper]

Duri wraian distes. penolis mencobs untuk mengambil skripsi
dengan judul “PERANCANGAN SISTEM BERBASIS WEB SERAGA!

MEDLA PROMOSI PADA FERUSAHAAN KARTIKA ANTIQUE™,



1.2 Perumusan Masalah
dirumuskan buhwa muosalsh yang melstarbelakangi skripsi ini adalah
bagaimany cam mempromosikan  produk  perusahamn Kartika  Antigque
melalui media intemet dengan schagai media berpromosi
bisa meningkatkan

MYSQL 5.1.33.

Muozilla Firefox 3

14 Tujuan Penelition
Adapun tujuan penelitisn yang dilakukan oleh penulis adalah
sehagai berikut |



I. Membaniu memperkenalkan don mempromosikon produk Perusahsan
Kurtika Antigue

A Membantu mengoptimalkan binya promosi yang lebih efekiif dan efisien

Perusahaan Kartika Antigue

L6 Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan adalsh sebagai berikut -
I. Pengumpulan Data
Dalem melakukan pengumpulon data, penulis menggunokan metode
sehagai berikut :



. Metode Obscrvasi
Merupakan suatu metode penelitian yeng dilakukan dengsn cara
mengudakan pengamatan secarn langsung terhadop seluruh kegintan
yang dilakukan olch personul pads chick penclition yang akon

sistern  lama wang oda di

perisshann Kanika Antiqoue. dalam hal ini mencari kekurangan dan
kelemahan poda sistem bima, ying kemuodian mengusulkan sistem
yang bara unluk memperbaiki kekurnngzan dan kelemahan yang ada

pada sistem lama.



3. Perancangan Sistem

Melakukan mncangan sistem baru,
4. Pembuntun Program
Membuul program untuk sistem yang har

Pada bab ini akan membshss mengennl gambarsn umum
perusahaan Kortika Antigue meliputi sciarsh perusahaan. visi
dun misi, strukiur organisasi, produk. analisis dan perancangan

sistern. din lain-Inin.



BABIV IMPLEMENTASI SISTEM

Pada bab ini membshas tentong implementasi sistem yang
PENUTUP

Pada bab ini membahas

BAB YV
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