BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Game beberapa tahun terakhir menjadi daya tarik tersendini di pasar industr

kreatif berbasis media interaktif di dunia. Situs resmi  games.gridid
siri mobile games global telah mencapai

un 2020 [1]. Salah satu game

ahman Unity Technealogy.

Unity merupakan engine multiplatform yang dapat digunakan untuk membuat gome
website, persamal computer (PC), mobile device, dan consale [3]

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, peneliti akan membunt game

mobile dengan grafis 3D berbasis android. Karena peluang perkembangan industry

game yang cukup besar, kemajuan teknologi 3D yang semakin popular dan sangat



diminati. Serta pengguna Android yang banyak menjadi peluang untuk menjangkau
pengguna game yang lebih luas,
1.2  Romusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan sebelumnya, maka
rumusan masalah dani penelitian ini adalah bagaimana membuat game mobile 3D

“Mmﬂﬁ'ht‘hﬂﬂsnmi‘mﬂdeﬂglﬂm an game engine dan Unity.

X

Membuat game mohile 3D berbasis Andorid dengan menggunakan

game enging dan Uniry

3. Mendapatkan pengalaman dalam membuat game.



1.5 Manfaat Fenelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Memahami carm pembuutan game berbasis Android mulai dari

perancangan sampai implementasi

2. Dapat menjadi refronsi bagi mahasiswa yang ingin mengembangkan
Eame berbasis dndraid.

1L.6.4 Metode Pengumpulan Data
Mengumpulkan dota dengan pencarian informasi yang berkaitan denpan

pembustan game berbasis Android baik informasi vang berupa leks maupun video

vang dijadikan refrensi.



1.o.5 Metode Testing
Pada tahapan ini dilakukan pengujion dengan mengmmakon Black Box
Testing untuk memastikan game vang telah dibuat dapai berjalan sesuai dengan
konsep vang teluh ditentukan baik dan gemeplav, struktur organisasi maupun
animasinya.
1.7 Slstematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

' | itin, mahfaat peniltian,

dengan fem: yang serupa dart jurnal ilmish dan membahas teptang dasar
ong torkail langsung dengan model analisis yang digunakan m

CANGAD

penelitian serta langkah _ ! N game yang dibual untuk
menyelesaikan proyek dari awal sampai akhir.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Membahas mengenai proses pembuatan game yang dilakukan berupa alur
produksi - game, pembuatan game dan hasil perancangan sistem mencakup
antarmuka perangkat lunak vang akan dibuat serta pengujian sistem.



BAB YV FENUTUP

Berisi kesimpulan hasil akhir yang didapatkan setelah melakukan penelitian
untuk peninjauan ji selanjutnya.




	Skripsi-14.11.8147-Muhammad Arifana Faisal - MUHAMMAD ARIFANA FAISAL_018.pdf (p.1)
	Skripsi-14.11.8147-Muhammad Arifana Faisal - MUHAMMAD ARIFANA FAISAL_019.pdf (p.2)
	Skripsi-14.11.8147-Muhammad Arifana Faisal - MUHAMMAD ARIFANA FAISAL_020.pdf (p.3)
	Skripsi-14.11.8147-Muhammad Arifana Faisal - MUHAMMAD ARIFANA FAISAL_021.pdf (p.4)
	Skripsi-14.11.8147-Muhammad Arifana Faisal - MUHAMMAD ARIFANA FAISAL_022.pdf (p.5)

