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INTISARI

Perkembangan game saat ini menjadi salah satu peluang bisnis yang
menjanjikan, terlihat dari data pemasukan industri mobile games global telah
mencapai US$77,2 miliar (sekitar Rp.1000 Triliun) pada tahun 2020. Salah satu
game yang cukup banyak peminatnya adalah Game 3D yang menawarkan sensasi
penggunaan game dengan visual yang lebih nyata. Game engine adalah sebuah
perangkat lunak yang dirancang untuk membuat sebuah game. Game engine yang
dapat digunakan untuk membuat game 2D.dan 3D adalah Unity.

Permasalahan pada penelitian‘ini adalah bagaimana membuat game mobile
3D “Maze RA” berbasis Android dengan menggunakan game engine dari Unity.
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat game mobile 3D berbasis Android
dengan menggunakan game engine. Metode yang digunakan dalam perancangan
game ini adalah Game Design Document (GDD) yang terdiri dari High Concept
Document, Game Threatment Document, Character Design Document, World
Design Document, Flowboard, Story and Level Progression Document, dan Game
Script.

Setelah dilakukan perancangan selanjutnya dilakukan proses implementasi
perancanganya. Hasil dari penelitian ini adalah tercipta suata game mobile 3D
“Maze RA” berbasis Android yang dapat dijadikan hiburan dan peluang bisnis
tersendiri di dunia industri.

Kata kunci: Game 3D, Android, Unity
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ABTRACT

Game development is currently one of the promising business opportunities,
as seen from the data that the global mobile games industry revenue has reached
US$ 77.2 billion (approximately Rp. the sensation of using the game with more
realistic visuals. The game engine is a piece of software designed to create a game.
The game engine that can be used to create 2D and 3D games in Unity.

The problem in this research is how to make a 3D mobile game "Maze RA"
based on Android using the game engine from. Unity. The purpose of this research
Is to create a 3D mobile game based on Android using a game engine. The method
used in designing this game is Game Design Document (GDD) which consists of
High Concept Document, -Game Treatment Document, Character Design
Document, World Design Document, Flowboard, Story and Level Progression
Document, and Game Script. After the design is carried out, the implementation
process of the design is carried out.

The result of this research is the creation of a 3D mobile game "Maze RA"
based on Android which can be used as entertainment and a separate business
opportunity in the industrial world.

Keywords: Game 3D, Android, Unity
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