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Intisari

Sekarang ini yang semuanya serba modern dan canggih, komputer dalam kehidupan
sehari-hari sudah bukan merupakan barang mahal lagi. Tetapi sudah merupakan kebutuhan yang
biasa-biasa sgja atau merupakan suatu kebutuhan yang dapat dipenuhi kapan sgja, dimana sagja,
dan oleh lapisan masyarakat apa sga. Ini dikarenakan computer sudah banyak menjamur di
seluruh pelosok tanah air dengan berbagai type, model, dan varian yang berbeda.

Perkembangan teknologi saat ini mengalami_Kemauan yang sangat cepat, sehingga
memunculkan revolusi dan inovas._dalam ilmu<pengetahuan, khususnya dalam teknologi
kecerdasan buatan (Artificial intelligence). Dengan berkembangnya daya pikir dan daya
kecerdasan manusia (khususnya manusia di indonesia) maka pada.saat ini manusia pun
menci ptakan suatu komputer yang berguna untuk membantu dan mempermudah segala kegiatan
dan aktivitasnya sehari-hari. Sistem pakar merupakan salah satu cabang dari Kecerdasan Buatan
(Artificial intelligence) yang membuat penggunaan secara luas knowledge yang khususnya untuk
menyelesaikan -masalah tingkat manusia yang pakar. Seorang pakar adalah orang yang
mempunya keahlian dalam bidang tertentu, yaitu pakar yang mempunyai. knowledge atau
kemampuan khusus yang orang lain tidak mengetahui atau tidak mampu dalam bidang yang
dimilikinya.

Knowledge dari sistem pakar tentang penyelesain masalah yang khusus disebut dengan
domain Knowledge dari suatu pakar. Sebagal contoh sistem pakar untuk menentukan profesi
pekerjaan yang dirancang untuk memberikan berbagal macam profesi pekerjaan sesual dengan
kepribadian seseorang, dalam kasus ini domain Knowledge-nya adalah kepribadian yang terdiri
dari Knowledge tentang berbagal macam profesi pekerjaan.

Kata-kunci : Sistem informasi, Rencana sistem informasi, Sistem pakar.
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Abstract

Now this is all very modern and sophisticated, computers in everyday life is no more
expensive goods. But already a requirement that mediocre or is a requirement that can be
met anytime, anywhere, and by any society. This is because the computer has a lot of
mushrooming in all corners of the ground water in various types, models, and different
variants.

The development of current technology-is progressing very rapidly, giving rise to the
revolution and innovation in_science, particularly in the technology of artificial intelligence
(Artificial intelligence). With the development of thinking and human intelligence resources
(particularly human in_Indonesia), so when this man had created a computer that is useful to
assist and facilitate” all activities and daily activities. An expert system.is one branch of
Artificial Intelligence (Artificial Intelligence), which makes extensive use of.that particular
knowledge to solve human problems that expert level. An expert is a person who has
expertiseqdn a particular field, ie specialists who have knowledge or special abilities that other
people/do not know or are not capable in the field has.

Knowledge of an expert system about the completion of a special issue called
domain Knowledge from an expert. As an example of an expert system to determine the
professional work that is designed to provide various kinds of professional work in
accordance with one's personality, in this case domain Knowledge of his personality which is
composed of Knowledge about various professions jobs.

Key words : Information systems, information systems plan, expert systems.
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