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¢ Beraeaaslah kawan sambuk masa depon tetop berpeaana tanaom”.



KATA PENGANTAR

Puji dan syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah

memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan

skripsi ini yang berjudul “Kios informasi pengunjung berbasis Multimedia di

Stadion Maguwoharjo Sleman Yogyakarta™

Penyusunan skripsi ini bertujuan sebagai syarat untuk menempuh jenjang

pendidikan Strata 1 / S1 Jurusan Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer ”AMIKOM” Yogyakarta.

Penyusunan skripsi ini tidak akan berhasil tanpa bantuan dari semua pihak

yang terkait langsung maupun tidak langsung. Untuk itu, penulis mengucapkan

rasa hormat dan terima kasih kepada :

1.

Keluarga dan saudara-saudara dan teman-teman tercinta yang telah
memberikan dukungan, baik moral maupun material selama penulis
menjalani masa studi.

Bapak Dr. M. Suyanto, MM. selaku Ketua STMIK “AMIKOM”
Yogyakarta.

Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM. Selaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK "AMIKOM” Yogyakarta.

Bpk Andi Sunyoto, M.Kom. selaku dosen pembimbing kami yang telah
memberikan pengarahan dalam penyusunan Skripsi ini.

Seluruh Dosen STMIK "AMIKOM” Yogyakarta yang telah memberikan

ilmunya.

vii



Ucapan terima kasih juga disampaikan kepada semua pihak yang tidak
bisa disebutkan satu persatu, semoga Allah SWT senantiasa membalas semua
kebaikan dan melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada kita semua. Dalam

penyusunan skripsi ini masih jauh dari sempurna, baik penulisan maupun dalam

pengolahan data. Oleh karena itu kriti ang bersifat membangun
sangat diharapkan.
bahan refere

amin.

Yogyakarta, 12 De

viil



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ....ooiiiiiiiiiee ettt i
HALAMAN PERSETUJUAN .....oooiiiiiiiiieieeeee e il
HALAMAN PENGESAHAN ... il
HALAMAN PERNYATAAN it i v
HALAMAN MOTTO it aaanne sl e A%
HALAMANPERSEMBAHAN ...ttt e vi
KATA PENGANTAR ..ottt snaanassneaanneaneeanbs vii
DAFTAR IST oo aa et X
DAFTARTABEL ...........cocoiiiiiiiiiiei e Xiv
DAFTAR GAMBAR ..o XV
INTISARI DAN ABSTRACT ..........cccciiiiiiiiiiiiiie b XIX
BAB I. PENDAHULUAN .....uciciiiiiniiinenenensseicsneccstussssssssnssssssnsssssssssasesas 1
1.1. Latar Belakang Masalah ....................ccoiiiiiiiiiii e, 1
1.2. Rumusan Masalah ..o 2
1.3. Batasan Masalah .........ccccooiiiiiiiiiiniee 3
1.4. Maksud dan Tujuan .........ccccceeeeiiieeiniiiieeeniiiee e 3
1.5. Metode Pengumpulan Data ..........cccoeocvieieiiiiiieiiiiieeeeieee e 4
1.6. Sistematika Penulisan Laporan .............ccccoeevveiiniiiiiieenninieeeennee, 5
BAB II. DASAR TEORI.....uutiiniiiiiiineiiainseicsnessssisssessssesssssssssssssssssssenns 7
2.1. Konsep Dasar Multimedia ...........c..ooevviiiiiieniiiiieiniiieeeiiee e 7

X



2.1.1. Pengertian multimedia ............ccooeuiieeeiiiiiieeniieeeeieee e 7

2.2. Elemen-elemen Multimedia........ccouueeeeeeneeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeenn 8
2 L TS ettt 9
2.2 2 GAMDAT ... 10

2.2.3. Suara (AUAI0) ....eeereeriiiiee et 11

2.2.4. Video Digital . ... . 13

2.2.5. A

. Merancang KONSEP .....uuuuuuuuuuumuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieieeieiiiieeaees

2.5.3. Merancang IS ......cceeeeeriuiiiieeiiiiiee e 24
2.5.4. Menulis Naskah .......cccccoeriiiiniiiiniiiicece 25
2.5.5. Merancang Grafik..........ccccceeevviiiieeniiiieeeniieee e 26
2.5.6. Memproduksi SiStem .........cceevvviiieiriiiieeeniieee e 26
2.5.7. Melakukan Tes Pemakai .........ccccovcuveeniieiiniiiiniiiiniiceneeee 26
2.5.8. Menggunakan SiStem...........cceeviereeriiiieeeniiiieeeeiiieeeeeineeensn 27



2.5.9. MemelTnara SISTEIM «.c.uueieieeee e aees 27

2.6. Tinjauan UmMUIM .....coeeieeiiiiiieeeniiieeeeeiiieeeeeiieeeeeiieeeeeeivaeee e 28
2.6.1. Tujuan Pembangunan............ccceeeeeriiiireeniiieeeeeiieee e 28

3.2.2 Analisis PIECES .....ccccoiiiiiiiiiieieeeeeeee e 39
3.2.3 Analisis Kinerja (Performance) ...........cccccceeveeeecnveeeennnnnn. 39
3.2.4 Analisis Informasi (Information)..............ccccceeeevcuuveeennnnen. 40
3.2.5 Analisis Ekonomi (Economy)..........ccceceeevicuieeeenciieeeennnn, 42

xi



3.2.5 Analisis Keamanan (Control)...........ccccceeevvciiiienicneneennnne, 43

3.2.6. Analisis Efisiensi (Efficien)......cccccccoevveeeeeniiieeenniieeeee, 44
3.2.7. Analisis Pelayanan (Service) .......ccccoeoveeeeviiiiieenniiieeeee, 45
3.3. Analisis Kebutuhan Sistem ..........cccccceeeiriiiiieiniiiieeeiiiee e, 45

3.3.1. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardwate) ...........................

erancang Konsep .........ccocceeeviieennneenne.

. Merancang Isi

BAB IV. PEMBAHASAN....cccttiiiiiiissnnnsssenssssssssssnnssssssssssesssssssssssssssssns 66
4.1. Memproduksi Sistem Multimedia ............ccccevveieiiiiiiiiiniiieeens 66
4.1.1. Pembuatan dan Pengolahan Grafik ...............cccceeeviinennn. 66

4.1.2. Pembuatan ANimasi.........ceveueeerriieernieeeniieenieeenieeenieeens 72

4.1.3. Proses Pembuatan Suara ...........cccceeeeeeniieiniieeniieeniieene 77

4.2. Pembahasan Database ............ccccceerviieiiieiiniiieiniieeneeeeeee 78

4.2.1 . Interface Halaman Login ..........ccccceeeviiiiiieniiiiieeeiieeees 80

Xii



4.2.2. Interface Halaman AdminiStrator .........cceeeeeeeeeeeeeeeeneeeennnn. 81
4.3. Mengorganisasi File ..........cccccoviiiiiiiiiiiiiiiiiic e 84

4.3.1. MOVIE INTO oo 85

DAFTAR PUSTAKA

Xiii



DAFTAR TABEL

Xiv



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Siklus pengembangan aplikasi multimedia..........cc.ccccevueene 15
Gambar 2.2 Siklus pengembangan sistem multimedia............cccoceeennneenn. 16
Gambar 2.1 Struktur LInGer .........coovueeeeiifiemiieeiiiee i 18
Gambar 2.2 StrukturHierarki.....ai i e 19
Gambar 2.3 Struktur Piramida...........ccooooei e e 19
Gambar 2.4 Struktur Polar ... e 20
Gambar 2.5 TCOM ... ...oiiiiiiiiiii ittt e s s e e anbae s anne s 20
Gambar 2.8 Tampilan Macromedia Director MX 2004 ...........cccceevinenne 32
Gambar 2.9 Tampilan Adobe Photoshop CS3 ............cccoiiiiiiiiiiiiiiic e 33
Gambar 2.10 Tampilan Jet Audio Trimmer ..........cccccceeeviimerreeenieeennneenit 33
Gambar 2.11 Tampilan Program Swish Max ............cooiiiiiiiiiiin e 34
Gambar 2.12 Tampilan Program Macromedia Dreamweaver .................. 35
Gambar 3.1 Struktur Aplikasi Multimedia ...............ccccoceiiiiiiiei e, 51
Gambar 3.2 Rancangan INtro............cccccoeeriiiiiiiii bt 56
Gambar 3.3 Rancangan menu Utama/info ..............cccocociieniiiiiiinninnnenn. 57
Gambar 3.4 Rancangan menu AbOUL ..........ceeeviiiiiiiiiiiiieeniiiee e 57
Gambar 3.5 Rancangan menu Gallery ...........coceceiiiiiiiiiiiiiiiieeeeiiieeee 58
Gambar 3.6 Rancangan menu Contact ............ccccuveeeeriiiieeeniiiieeeeiiieeeene 59
Gambar 3.7 Rancangan menu Fasility ...........cccccceiiiiiiiiiieniiiiieeiiiieeee 60
Gambar 3.8 Rancangan menu Toilet ...........ccooveviiiiiiiiiiiiiniiiieeceieeee, 61
Gambar 3.9 Rancangan menu TiKet .........cccceeeviiiiiiiiiiiiieeniiieeeeiieee e 62

XV



Gambar 3.10 Rancangan menu SEWa ..........ccccecvveeeeriiriieeeniiieeeesinieeaennes 63

Gambar 3.11 Rancangan menu Satpam .........ccocceeeeveeeenieeenieeeniieeeniineenne 64
Gambar 3.12 Rancangan menu Cafe ...........cccoooeiiiieniiiiiieeniiiieeeeiieeeene 65
Gambar 4.1 Setting file new Adobe Photoshop ........ccccceeviiiiiniieinineens 67
Gambar 4.2 Background INtro ...............fioiieeiiiii i 68
Gambar 4.3 Background Info ...« 68
Gambar 4.4 Background Fasility .................oooiiiiiiiii e B 69
Gambar 4.5 Swish max3 Export SWFE ... i, 73
Gambar 4.6 Code Behaviour INSpector ...........ccccuveieiiiiiieeeiiiiieeeeesiieeee st 74
Gambar 4.7 Shotink Glanda export SWEF ... 77
Gambar 4.8 Proses Pemotongan Audio ...........cccceeiiiiiiiieniiiieeeeiinieee e 78
Gambar 4.9 Tabel admin ............ccoooiiiiiiiiiiiiiiiii e 78
Gambar 4.10 Tabel Berita ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiee i e s e 79
Gambar 4.11 Tabel EVent ..........ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiici b ssiee s s e dhaeeaas 79
Gambar 4.12 Tabel Gallery ..........ooooiiiiiiiiiii et e 79
Gambar 4.13 Tabel IKlan ... e 80
Gambar 4.14 Tabel Schedule ... 80
Gambar 4.15 Halaman Login Administrator .........c..cceeevveeenieeeniieeennineenne 81
Gambar 4.16 Halaman Gagal Login .........ccccceevviiiiiiniiiiieeniiieeeeiieeeene 81
Gambar 4.17 Halaman menu admin ........cc.cceeevvieeinieeinieeeniieenieeeneeee 81
Gambar 4.18 Gambar halaman berita ...........ccoeceeeiiiiiiniiiinieinieeneeee 82
Gambar 4.19 Gambar Halaman Event ...........ccccccviiiiiniiiiniiinicineeee 82
Gambar 4.20 Gambar halaman Schedule .............ccooceiiiiiiiniiiniiie, 83

XVi



Gambar 4.21

Gambar 4.22

Gambar 4.23

Gambar 4.24

Gambar 4.25

Gambar 4.26

Gambar 4.27

Gambar 4.28

Gambar 4.29

Gambar 4.30

Gambar 4.31

Gambar 4.32

Gambar 4.33

Gambar 4.34

Gambar 4.35

Gambar 4.36

Gambar 4.37

Gambar 4.38

Gambar 4.39

Gambar 4.40

Gambar 4.41

Gambar 4.42

Gambar 4.43

Gambar halaman Gallery ..........cccccooviiniiiiiiiiiiiieeeiieee, 83
Gambar Halaman IKlan ............ccccccoiiiiniiiiiiiiiiiceiieeee 84
Gambar keseluruhan Database .........ccccccoeviieniiiiniieennnen. 84
Jendela Info pada Director .........ccocceveeeviiiiiieeniiiieeeeeee, 86
Proses pengaturan Web Xtra ...ccooooiiiiioneniiieeenniiieeeeiien. 86
SettingWeb EXtra «t oo B 87
Parameter Navigation database .................ccccooivviveeeenneenn.. 88
Jendela Pilihan Toilet .............ccoceeeiidoniiininiiiitine e 89
Jendela pilihan menu Cafe ..o, 90
Jendela pilihan satpam ...........ccccoooiiiiiiiiiiiiiiece e e esiaeeaes 90
Jendela Pilihan TiKet .......ccooooiiiiiiiiiiiiiiiice e 91
Jendela pilthan Sewa ........ccoooiiiiiiiiiiiiee e 91
SEtiNg ProjJeCtor ..oocooiiiiiiiiiiiii et esaiaee e e e e 93
UpPdate MOVIE ...coouviiiiiiiiiiieeeiiiee e besiaaeasennnaaee e danaaans 93
Select FOIAET .....coouuiiiiiiiiiiiiniiec e 94
SCrIPt ETOT ©ooiiiiiiiiieeiieeeee e 96
Tampilan INtro Lo 100
Tampilan Menu Utama ........cccceeevviiiieenniiiieeeiiiee e 100
Tampilan Menu AbOut ........ccceeeeiiiiiiieiiiiieeeieee e, 101
Tampilan Menu Gallery ..........cccoeveiiiiiiiiiiiiieiieeee. 101
Tampilan Menu Contact ..........coeevvviieeeriiiieeeniiiee e 102
Tampilan Menu Fasilitas ...........cccoooeeeniiiinieiniieenieenne, 102
Tampilan Menu Tiket .........ccooiiiiiiiiiiiiiiieeeeee, 103

Xvil



Gambar 4.44 Tampilan Menu Sewa .........ccccceeevviiiiieiiiiiieeeiiiee e 103
Gambar 4.45 Tampilan Menu Satpam ..........cccoeeeviieeniiiiieeniiieeeeeen. 104

Gambar 4.46 Tampilan Menu Cafe ..........ccoceeeeviiiiiiinniiiieeeieeee, 104

xviil



INTISARI

Stadion maguwoharjo adalah stadion berstandar internasional yang
pada saat ini masih digunakan sebagai multi fungsi dan sarat akan informasi
mutlak untuk dikedepankan. pada saat ini belum adanya sistem komputerisasi
multimedia yang menyediakan informasi tentang fasilitas dan informasi stadion,
pemilihan objek penelitian pada stadion maguwoharjo dilatar belakangi oleh
masih lemahnya kualitas informasi pada sistem lama yang masih berbentuk
booklet sebagai penyampaian informasi kepada pengunjung stadion.

Pemanfaatan teknologi multimedia sangatlah penting, yaitu sebagai
kios informasi pada sistem ini pengunjung bisa mencari informasi akan fasilitas
dan informasi seputar stadion maguwoharjo, dengan kios informasi ini
pengunjung bisa lebih cepat dalam mendapatkan informasi ketimbang, sistem yang
lama,

Kata kunei : stadion maguwoharjo, kios informasi.
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ABSTRACT

Maguwoharjo Stadium is a stadium of international standard which is
still used as a multi-functional and full of information essential to put forward. at
present there is no computerized multimedia system that provides information
about the facility and stadium information, the selection of research objects in the
stadium Maguwoharjo was triggered by the low quality of information on the old
system is still shaped booklets as the deliv information to visitors of the
stadium.

nt, namely as a visitor
information on thi ] to facilities and
ation , visitors

itor information
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