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Motto 

 

· SyukuriSyukuriSyukuriSyukuri semua apa yang ada dalam diri kitaaaa. 

· TuhanTuhanTuhanTuhan tidak memberikan masalah yang lebih besar dari 

pada kemampuan kita untuk menyelesaikannyaaaa. 

· SeiringSeiringSeiringSeiring kekuatan besar pada diri kita muncul tanggung 

jawab yang luar biasa dalam diri kitaaaa. 

· LaguLaguLaguLagu kehidupan dibangun dari tarian yang indah 

antara impian dan pekerjaan kitaaaa. 

· KKKKitaitaitaita harus siap meninggalkan atau yang ditinggalkannnn. 

· Pelajaran Pelajaran Pelajaran Pelajaran sesungguhnya tidak kita dapatkan dari TK, 

SD, SMP, SMA, Kuliah melainkan dari kehidupan kita 

sehari-hariiii. 
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PERSEMBAHAN 

 

· KupersembahkanKupersembahkanKupersembahkanKupersembahkan skripsi ini hanya “YOGYAKARTA” beserta isinya.  

· KKKKotaotaotaota dimana tempat ak menuntut ilmu yang tidak ternilai harganya, 

kota yang merubah segalanya tentang dari dalam maupun dari luar.  

· KKKKotaotaotaota dimana aku bisa ketemu orang-orang yang unik, komunitas-

komunitas yang luar biasa, bisa ketemu dengan orang yang punya 

bakat-bakat luar biasa sehingga bisa memotivasi dalam diri saya 

untuk terus lebih maju. 

· KKKKotaotaotaota dimana memberikan pengalaman baru yang mungkin tidak bisa 

didapatkan dari kota manapun.  

· KKKKotaotaotaota dimana saya bisa ketemu dengan orang-orang seluruh indonesia 

dari ujung kulon sampe ujung timur.  

· KotaKotaKotaKota dimana memberikan pengalaman merasakan akan bencana alam 

yang terus berkepanjangan. 

· BuatBuatBuatBuat komunitas kontrakan bujang only salam SAPARATOSSAPARATOSSAPARATOSSAPARATOS pesanku 

kita harus siap meninggalkan atau kita yang ditinggalkan. 

· Buat Buat Buat Buat temen-temen yang tidak bisa saya sebutkan satu-satu mari  

“Bergegaslah kawan sambut masa depan tetap berpegang tangan”. 
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INTISARI 
 

Stadion maguwoharjo adalah stadion berstandar internasional yang 
pada saat ini masih digunakan sebagai multi fungsi dan sarat akan informasi 
mutlak untuk dikedepankan. pada saat ini belum adanya sistem komputerisasi 
multimedia yang menyediakan informasi tentang fasilitas dan informasi stadion, 
pemilihan objek penelitian pada stadion maguwoharjo dilatar belakangi oleh 
masih lemahnya kualitas informasi pada sistem lama yang masih berbentuk 
booklet sebagai penyampaian informasi kepada pengunjung stadion. 

Pemanfaatan teknologi multimedia sangatlah penting, yaitu sebagai 
kios informasi pada sistem ini pengunjung bisa mencari informasi akan fasilitas 
dan informasi seputar stadion maguwoharjo, dengan kios informasi ini 
pengunjung bisa lebih cepat dalam mendapatkan informasi ketimbang sistem yang 
lama, 
 
Kata kunci : stadion maguwoharjo, kios informasi. 
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ABSTRACT 
 

Maguwoharjo Stadium is a stadium of international standard which is 
still used as a multi-functional and full of information essential to put forward. at 
present there is no computerized multimedia system that provides information 
about the facility and stadium information, the selection of research objects in the 
stadium Maguwoharjo was triggered by the low quality of information on the old 
system is still shaped booklets as the delivery of information to visitors of the 
stadium. 

Use of multimedia technology is very important, namely as a visitor 
information on this system, visitors can find information to facilities and 
information about Maguwoharjo stadium, with this visitor information , visitors 
can get information faster than the old system, 
 
Keyword : stadion maguwoharjo, visitor information 
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