BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Stadion  maguwoharjo

Internasional dengan.jéelebiltnnya‘stadion maguwolarjo merupakan kebanggaan

*mrhanbmwa sepakbols di indonesia memujs, ke arah

sAast dan pikk luae
‘  multimedia  dapat  digunokan uftuk berbagai macan

i saramd informasi
saran febih pada
elum adanya fasilitas
yang dimiliki stadion, jika kita tinjau kebelakang media informasi yang digunakan
masih berbentuk booklet yang dirasa kurang menarik dan terlihat membosankan,
yang mungkin orang akan merasa sulit mempelajarinya.
Stadion maguwoharjo  merupakan stadion bertaraf internasional,
dengan fasilitas yang dimiliki dan adanya kios informasi ini maka diharapkan



pengunjung bisa dengan mudah dalam pencarian informasi yang ada dalam
Fenomena di atas memupakan salah saty permasalahan stadion yang
nda sekarang kita sehagai generasi muda penerus bangsa harus berfikir bagaimana

camanya supaya kita bisa memberika;

dan pada akhirmys informasi tersebut okan mempunyai nilai
manfaat vang lebih,

2. Bagaimana memanfaatkan kemajuan tekhnologi mutimedia sebagai
sarana informasi di stadion maguwoharjo ?



1.3 Batasan Masalah

Sistem | aplikasi ) multimedin memiliki cakupan yang luas. maka
penulis membatasi permasalahan tersebuot vaitu :

. Untuk mempermudsh dalam  pencarian  informosi di  stadion

maguwoharjo.
2. Sebagal bahan untuk menyusun tugas skripsi pada STMIK
AMIKOM YOGYAKARTA.

Sedangkan tujuan penulis menyusun skripsi ini adakah:



I. Untuk menerapkan ilmu yang telah di dapat di STMIK AMIKOM

YOGYAKARTA kedalam masyarakal luas dengan cara membantu
dari pada pengunjung stadion maguwoharjo.
2, Mengembangkan polp keilmuan dan membuka wowasan tentang

wawancarara secara langsung dengan pihak manajemen stadion.
3, Metode Dokumentasi
Suatu metode untuk mengumpulkan data melalui dokumen -
dokumen pada stadion maguwoharjo yang berhubungan dengan
pembuatan sistem informasi penjualan.
4, Metode Kepustakaan



Metode yang dilakukan dengan menggunakan buku-buku
perpustakaan yang meliputi literatur, catatan dan bacaan lain

yang menunjang penulisan.

5, Internet

informasi, sejarah dan perkembangan aplikasi multimedia saat ini
prinsip pembuatan dan software yang digunakan dalam pembuatan
Skripsi ini.

BAB [11 Analisis dan Perancangan Sistem

Dalam bab ini menguraikan tentang gambaran objek penelitian,
analisis semua permasalahan yang ada, dimana mesalah-masalah yang



muncul akan diselesakan melalui penelition, Pada bab ini juga
dilaporkan secara detail rancangan terhadap penelitian yang
dilakukan, baik perancangan secara umum dari sistem yang dibangun

maupun perancangan yang lebih spesifik.

Dalam by
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