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INTISARI

Banyak kalangan menilai bahwa pembuatan lagu merupakan proyek yang
sulit dan mahal. Banyaknya waktu dan biaya yang harus di keluarkan untuk proses
recording menjadikan para musisi terutama musisi independent atau yang biasa di
sebut indie kesulitan untuk menuangkan ide krestifitas mereka. Karena, untuk semua
proses produksi mereka harus memakal biaya sendiri, dari pengadaan alat musik
maupun studio untuk recording.

Dengan Software Fruityloops studio para musisi indie kini punya kesempatan
berkreasi tanpa harus mengeluarkan banya biaya. Pembuatan lagu akan menjadi lebih
mudah karena tidak -harus melalui studio recording dan penggunaan alat musik.

Pembuatan lagu dengan metode home digital recording menggunakan
software fruityloops studio bisa menjadi alternatif baru yang di rasa sangat cocok
untuk di<terapkan bagi musisi indie saat ini, hal ini di dukung dengan semakin
banyaknya perangkat komputer yang bisa dibeli dengan harga terjangkau.

Kata kunci : Pembuatan lagu. Indie, biaya




ABSTRACT

Many people believe that making music is a difficult and expensive project.
The amount of time and cost that must be issued to make the process recording the
musicians mainly independent artists or so-called indie difficulties for their creative
ideas. Because, for all their production processes have to wear their own expense,
from procurement of musical instruments and studio for recording.

With the software. Fruityloops® studio, indie musicians now have the
opportunity to be creative without _having to spend lots of time and cost. Making
songs will become easier because'it does not have to go through the studio recording
and the use of musical Instruments.

Making songs with methods of digital home recording studio uses Fruityloops
software. could be a new alternative in the sense that it is suitable to be applied to
current indie musicians, this Is supported by the increasing number of computer
devices that can be purchased at affordable prices.

Keyword : making music, indie, cost
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