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INTISARI 

Sebagai salah satu bagian dari teknologi informasi, semua sistem yang 
dibangun dengan pendekatan SIG ( sistem informasi geografis ) akan berbasis 
komputer. SIG didefinisikan sebagai kumpulan yang terorganisir dari perangkat 
keras komputer, perangkat lunak, data geografi dan personil yang dirancang 
secara efisien untuk memperoleh, menyimpan, memanipulasi, menganalisis dan 
menampilkan semua bentuk informasi yang mempunyai referensi geografi.  

Dalam hal ini, sentra industri kerajinan di Kabupaten Bantul memiliki 
peran yang besar, tidak saja dalam penyerapan tenaga kerja yang mencapai lebih 
dari 60 ribu orang, tetapi juga karena perannya dalam mendukung sektor-sektor 
lainnya, seperti: pariwisata, perdagangan, perindustrian dan sebagainya. Sekitar 
60% dari total ekspor kerajinan di DIY diproduksi pengrajin Bantul. SIG mampu 
menampilkan informasi yang tersedia dari suatu tempat kerajinan meliputi lokasi 
dan jarak dengan sentra industri yang lain dengan alat bantu yang disediakan 
seperti menu pencarian, HotLink yang hasilnya ditujukan untuk memberikan 
informasi bagi wisatawan yang berkunjung. SIG ini diharapkan dapat membantu 
pemerintah daerah Bantul untuk menyebarkan informasi tentang keberadaan 
berbagai ragam kerajinan yang tersebar di berbagai sentra industri kerajinan 
Bantul. 

 

Kata Kunci : SIG, Sentra Industri Kerajinan, Bantul 
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ABSTRACT 

As one part of information technology, all the systems built with the 
approach of GIS ( geographic information system ) will be based on computer. 
GIS is defined as an organized collection of computer hardware, software, 
geographic data and personnel designed to efficiently acquire, store, manipulate, 
analyze and display all forms of information that has a geographic reference. 
           In this case, the craft industry center in Bantul has a large role, not only in 
employment which reached more than 60 thousand people, but also because of its 
role in supporting other sectors such as tourism, trade, industry and so forth. 
About 60% of total manufactured exports in DIY craft artisans Bantul. GIS is able 
to display information that is available from somewhere craft include the location 
and distance to other industrial centers with the tools provided such as the search 
menu, which results HotLink aimed at providing information for tourists who 
visit. GIS is expected to help local government of Bantul to disseminate 
information about the existence of a wide variety of crafts that are spread in 
various craft industry center in Bantul. 

  

Keywords: GIS, Handicraft Center, Bantul 
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