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INTISARI

[Imu pengetahuan dan teknologi yang berkembang dengan cepat membuat bermacam —
macam aktivitas dan kehidupan sehari — hari tidak lepas dari media informasi, informasi yang
didapat bisa dari media cetak maupun media elektronik. Peranan teknologi informasi dalam
bentuk multimedia juga tidak ketinggalan. Multimedia merupakan alat yang dapat menciptakan
presentasi yang interaktif dan informative yang mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio,
gambar video yang digunakan untuk keunggulan bersaing.

Membuat profile dari SMA N 1 Jogonalan. Isi dari profile tersebut adalah tentang
halaman profil yang terdiri dari sgjarah, visi misi, dan tujuan, staf pimpinan, fasilitas, gallery
foto, prestasi, akademik, creator yang nantinya akan digunakan sebagai sarana untuk lebih
memperkenalkan dan menginformasikan SMA N 1 Jogonalan kepada pihak — pihak yang
berkepentingan.

Perancangan is multimedia dalam bentuk interaktif tentang SMA N 1 Jogonalan akan
dibagi menjadi beberapa |evel yang masing — masing level mempunyai sub level.

Kata kunci : teknologi, informasi, multimedia, teks, grafik, animasi, audio, dan
gambar video.



ABSTRACT

Science and technology are developing with Quickly create a wide - range of activities
and life a day - the day can not be separated from the information media, information which can
be obtained from print media and media electronics. The role of information technology in the
form Multimedia is also no lag. Multimedia is tool that can create an interactive presentation
and that combine informative text, graphics, animation, audio, video images are used to
advantage compete.

Create a profile of SMA N 1 Jogonalan. The contents of the profile it is about the profile
pages which consist of history, vision, mission, and goals, staff leadership, facilities, photo
gallery, achievements, academic, creator of the future will be used as a means to introduce more
and inform the SMA N 1 Jogonalan to the party —interestedparties.

The design of multimedia content in an interactive form about SMA N 1 Jogonalan will
be divided into several each level - each level has a sub-level.

Key words: technology, information, multimedia, text, graphics, animation, audio, and
video images.
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