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INTISARI

Media pembelajaran mempunyai peranan yang sangat penting dalam
upaya pemahaman materi pembelajaran yang disampaikan. Fungsi - fungsi media
pembelajaran adalah untuk memperjelas informasi yang disampaikan, mengatasi
keterbatasan ruang, waktu dan daya indera sehingga dapat meningkatkan
keinginan belajar.

Seiring perkembangan zaman, media pembelajaran dapat disajikan dengan
menggunakan teknologi multimedia. Dengan adanya media pembelajaran tersebut
dapat memberikan output dalam bentuk yang lebih menarik dibanding dengan
media cetak. Hal ini-diterapkan penulis dalam perancangan media pembelajaran
pengenalan Adobe Photoshop CS3 untuk para penggunanya  khususnya
mahasiswa.

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk membuat aplikasi media
pembelajaran mengenai Adobe Photoshop CS3 dengan menggunakan software —
software seperti Macromedia Director MX 2004 -dan Jing. Dalam_aplikasi ini,
untuk memperjelas penyampaian informasi selain gambar dan teks penulis juga
menyediakan fasilitas video tutorial.

Kata-kunci : Multimedia, Media pembelajaran, Fungsi — fungsi media
pembelajaran, Adobe Photoshop CS3, Macromedia Director MX 2004, Jing.



ABSTRACT

Learning media has a very important role in the effort of understanding
the learning material presented. The functions of learning media are to clarify the
information submitted, to overcome the limitations of space, time and resources
senses so as to increase the desire to learn.

Along the times, learning media can be presented using multimedia
technology. With the existence of such learning. media can provide output in a
more interesting than printed media. It<is applied.to the author in design of
learning media introduction to Adobe Photoshop CS3.for user especially for
college student.

In this thesis, the author tried to make application of learning media about
Adobe Photoshop CS3 using the softwares such as Macromedia Director MX
2004 andding. In this application, to clarify the information besides the image
and text the author also provide the video tutorial facility.

Keywords : Multimedia, Learning media, The functions of learning media, Adobe
Photoshop CS3, Macromedia Director MX 2004, Jing.



