BAB1

PENDAHULUAN

sangatlah nampak, karena disajikan dalam bentuk elemen—elemen multimedia

sepertic teks, suarn, gambar, video, maupun animasi yang diharapkan dapat
dirancang suatu sistem vang lebih interakhf, sehingga informasi yang
ditampilkan tidak hanya terbatas dalam model teks tetapi penggabungan dari
‘elemen-elemen multimedia tersebut schingpa pengguna dapat lebih tertarik
unfuk melihat informasi yang disajikan.



Perkembangan teknologi dalam bidang aplikasi multimedia saat i

semakin marak bersaing dan banyak digunakan orang. Teknologi multimedia
sudah mampu bersaing dan sangal fleksibel digunakan di berbagai bidang. Di
dalam dunia pendidikan hubungan teknologi multimedia telah dirnsakan sebaga

mengangkat judul skripsi “Perancangan Media Pembelajaran Pengenalan
Adobe Photoshop CS3 dengan Menggunakan Macromedia Director MX

2004™.



1.2 Perumusan Masalah

Rumusan permasalahannya adalah: “Bagaimana merancang suatu media
pembelajaran pengenalan Adobe Photoshop CS3 yang lebih sederhana tetapi
mengrik sebagni penyedia informasi dengan kemampuan teknologi komputer
terhadap para mahasiswa,

1.3 Batass

: ‘ dobe Photoshop CS3, Fungsi — Fiungsi Pi

.m

2004, Jing dan

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan diadakan penelitian ini adalah sebagai berikut :

l.  Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu
pengetnhuan baru yang sesuai dengan bidang teknologi  informasi
Khususnya multimedia

)

Menerapkan ilmu dan teon-teori selama mengikuti pendidikan ke dalam

aplikasi nyvata secara prakiek guna membantu dan mendukung kemampuan



berkualitas dalam menerapkan ilmu yang diperoleh ke dalam kehidupan

nynta.
3. Mengetahui keefektifin multimedia untuk menyajikan informasi sebagan

media pembelajaran pengenalan Adobe Photoshop CS3,

| pada Sekolah Tinggi

para mahasiswa.

1.6 Metode Pengumpulan Data

Dalam menunjang pencarian fakta dan pengumpulan data, penyusun akan
menggunakan berbagai tahapan pengumpulan data yang memungkinkan, antara
laim adalah



. Metode Kearsipan /Documentation

Penulis melakukan pengumpulan data dengan cara membaca dan
mempelajani datn dan arsip yang sudah ada wang berhubungan dengan

BAB I Landasan Teorl
Bab ini membahas tentang konsep dasar multimedia, siklus
pengembangan aplikasi multimedia, konsep dasar media
pembelajaran, pengertian Adobe Photoshop CS3  dan
pengenalan soffware yang digunakan.



BAB I Analisls dan Perancangan Sistem Multimedia

Bab ini membahas tentang analisis pengembangan sistem

pengenalan  Adobe Photoshop CS53, melokukon  studi

DAFTAR PUSTAKA
Berisi sumber-sumber pustaka yang digunakan penulis baik
dari Buku, Majalah maupun dari data di Internet,
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